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Ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè
Íèæå ïðåâåäåíû èñïîëüçóåìûå â èíñòðóêöèè ïðåäîñòåðåãàþùèå ñèìâîëû è èõ çíà÷åíèÿ:
Ïåðåä ðàáîòîé âíèìàòåëüíî îçíàêîìüòåñü ñ äàííûì ðàçäåëîì.

Ïðèìåðû ãðàôè÷åñêèõ ñèìâîëîâ:

Âíèìàíèå

Ýòîò ñèìâîë òàêæå ïðåäóïðåæäàåò îá îïàñíîñòè.
Â ñëó÷àå íåïðàâèëüíîãî èñïîëüçîâàíèÿ ïðèáîðà ìîæåò âîçíèêíóòü ðèñê äëÿ
çäîðîâüÿ ÷åëîâåêà, à òàêæå ïîëîìêà ïðèáîðà èëè åãî ñîñòàâëÿþùèõ.

Âíèìàíèå

ÁÓÄÜÒÅ ÎÑÒÎÐÎÆÍÛ: ×òîáû ïðåäîòâðàòèòü âîçãîðàíèå
èëè èçáåæàòü óäàðà  ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì, íå ïîäâåðãàéòå
èçäåëèå âîçäåéñòâèþ âîäû/âëàãè.

Ïðåäóïðåæäàåò îá îïàñíîñòè ïîðàæåíèÿ
ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

Ïðåäîñòåðåæåíèÿ îáùåãî õàðàêòåðà.

Ýòîò ñèìâîë ïðåäóïðåæäàåò îá îñîáîé îïàñíîñòè. Èãíîðèðîâàíèå ýòîãî çíàêà è, êàê
ñëåäñòâèå, íåâíèìàòåëüíîå èëè íåïðàâèëüíîå îáðàùåíèå ñ ïðèáîðîì ìîãóò
ïðèâåñòè ê îïàñíûì ïîñëåäñòâèÿì èëè ñìåðòåëüíîìó èñõîäó.

Îñòîðîæíî

Âíèìàíèå

Ðèñê ïîðàæåíèÿ
ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

Íå âñêðûâàòü.

Ïðèçûâàåò ñîâåðøàòü äåéñòâèÿ ñ îñòîðîæíîñòüþ, ÷òîáû íå ïðèùåìèòü ïàëüöû ðóê.

Îáîçíà÷àåò, ÷òî âñêðûòèå, ðåìîíò è ñàìîñòîÿòåëüíàÿ ìîäèôèêàöèÿ èçäåëèÿ çàïðåùåíû.

Ñâèäåòåëüñòâóåò î òîì, ÷òî íåîáõîäèìî îòêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà.

l Èñïîëüçóéòå ÀÑ àäàïòåð, ïîñòàâëÿåìûé â
êîìïëåêòå, èëè ðåêîìåíäîâàííûé  ïðîèçâîäèòåëåì
Kawai.
l Åñëè Âû èñïîëüçóåòå øíóð ïèòàíèÿ,
óáåäèòåñü, ÷òî îí èìååò ïðàâèëüíóþ ôîðìó
øòåêåðà è ìîæåò îáåñïå÷èâàòü íåîáõîäèìîå
íàïðÿæåíèå.
l Íåâûïîëíåíèå òðåáîâàíèé ïî ïèòàíèþ ìîæåò
ïðèâåñòè ê âîñïëàìåíåíèþ.

l Íå èãðàéòå ñ íèì è íå
ñòàíîâèòåñü íà íåãî.
l Ñòóë ðàññ÷èòàí òîëüêî íà
îäíîãî ÷åëîâåêà.
l Âñòàâàéòå ñî ñòóëà âî âðåìÿ
ðåãóëèðîâêè âûñîòû ïîñàäêè.
l Âñòàâàéòå ñî ñòóëà âî âðåìÿ
îòêðûòèÿ êðûøêè.

l Â ñëó÷àå óäàðà ìîëíèè ìîæåò ïðîèçîéòè
âîçãîðàíèå.
l Ìîæåò âîçíèêíóòü ïåðåãðåâ, è, êàê
ñëåäñòâèå, âîçãîðàíèå.

Èíñòðóìåíò íåîáõîäèìî
ïîäêëþ÷àòü ê ñåòè ïèòàíèÿ,
îáåñïå÷èâàþùåé
íåîáõîäèìîå íàïðÿæåíèå.

Íèêîãäà íå ïîäñîåäèíÿéòå/
îòñîåäèíÿéòå øíóð
ïèòàíèÿ ìîêðûìè ðóêàìè.

Íå äîïóñêàéòå ïàäåíèÿ
èíñòðóìåíòà.

Èñïîëüçóéòå ôîðòåðïèàííûé
ñòóë ïî íàçíà÷åíèþ.

Íå èñïîëüçóéòå íàóøíèêè  ïðè
èãðå íà áîëüøîé ãðîìêîñòè â
òå÷åíèå äëèòåëüíîãî
âðåìåíè.

Íå âñêðûâàéòå, íå
ðåìîíòèðóéòå è íå ïðîèçâîäèòå
ñàìîñòîÿòåëüíóþ ìîäèôèêàöèþ
èçäåëèÿ.

Åñëè èíñòðóìåíò íå áóäåò
èñïîëüçîâàòüñÿ â òå÷åíèå
äëèòåëüíîãî âðåìåíè,
îòêëþ÷àéòå åãî îò ñåòè
ïèòàíèÿ.

Âîçíèêàåò ðèñê ïîðàæåíèÿ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

Ïîìíèòå, ÷òî èíñòðóìåíò äîñòàòî÷íî òÿæ¸ëûé,
è äëÿ åãî ïåðåìåùåíèÿ òðåáóåòñÿ íå ìåíåå äâóõ
÷åëîâåê.

Ñëåäóéòå äàííûì ðåêîìåíäàöèÿì, ÷òîáû íå
ïðèùåìèòü ïàëüöû ðóê.

Ýòî ìîæåò âûçâàòü ïðîáëåìû ñî ñëóõîì.

Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîëîìêå èíñòðóìåíòà,
óäàðó ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì èëè êîðîòêîìó
çàìûêàíèþ.
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Îñòîðîæíî

Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîëîìêå èíñòðóìåíòà.

Íå ïðåíåáðåãàéòå ýòèì, ÷òîáû íå ïðèùåìèòü
ïàëüöû ðóê.

Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîëîìêå èíñòðóìåíòà è
ïîäêëþ÷àåìûõ óñòðîéñòâ.

Ïîïàäàíèå âîäû, íèòîê, áóëàâîê èëè øïèëåê
äëÿ âîëîñ ìåæäó êëàâèøàìè ìîæåò ïðèâåñòè ê
ïîëîìêå èíñòðóìåíòà èëè êîðîòêîìó çàìûêàíèþ.

Èíñòðóìåíò ìîæåò ïåðåâåðíóòüñÿ, ÷òî, â ñâîþ
î÷åðåäü, ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîëîìêå.

Ýòî ìîæåò ïîâðåäèòü ïðîâîäà, âûçâàòü
âîñïëàìåíåíèå, óäàð ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì èëè
êîðîòêîå çàìûêàíèå.

Â ñëó÷àå âîçíèêíîâåíèÿ íåèñïðàâíîñòåé
Íåìåäëåííî âûêëþ÷èòå ïèòàíèå, îòñîåäèíèòå øíóð è ñâÿæèòåñü ñ ðàáîòíèêîì ìàãàçèíà, ñåðâèñíîé ñëóæáû èëè äèñòðèáüþòåðîì äàííîãî òîâàðà.

l Ýòî ìîæåò âûçâàòü äåôîðìàöèþ èëè
ïàäåíèå èíñòðóìåíòà, è ïðèâåñòè ê åãî ïîëîìêå.

l Ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê óõóäøåíèþ öâåòà
èëè äåôîðìàöèè ïîâåðõíîñòè èçäåëèÿ.
l Äëÿ î÷èñòêè ïîâåðõíîñòè èñïîëüçóéòå
ìÿãêóþ, ñìî÷åíííóþ â òåïëîé âîäå è õîðîøî
îòæàòóþ òêàíü.

l Ýòî ìîæåò âûçâàòü øóìû è ïîìåõè.
l Åñëè â çâó÷àíèè èíñòðóìåíòà ïîÿâèëñÿ
ïîñòîðîííèé øóì (ñåòåâîé «ôîí»), ïîìåñòèòå
åãî âíå ýëåêòðè÷åñêîãî ïîëÿ èëè ïîïðîáóéòå
ïîäñîåäèíèòü åãî ê äðóãîé ýëåêòðîðîçåòêå.

l Ïåðåä îêíîì âî èçáåæàíèå
âîçäåéñòâèÿ ïðÿìûõ ñîëíå÷íûõ ëó÷åé.
l Â çîíàõ ïîâûøåííûõ òåìïåðàòóð,
ðàäîì ñ èñòî÷íèêàìè òåïëà, íàïðèìåð,
îáîãðåâàòåëÿìè.
l Â çîíàõ ïîíèæåííûõ òåìïåðàòóð, à
òàêæå âíå ïîìåùåíèÿ.
l Â çîíàõ ïîâûøåííîé âëàæíîñòè.
l Â çîíàõ ñèëüíîé çàïûë¸ííîñòè è
îáèëüíîãî ïåñêà.
l Â çîíàõ ñèëüíûõ âèáðàöèé.

Çàêðûâàéòå ïåðåäíþþ
êðûøêó àêêóðàòíî,
ïðèäåðæèâàÿ å¸.

Ïåðåä êîììóòàöèåé ñ
äðóãèìè óñòðîéñòâàìè
óáåäèòåñü, ÷òî ïèòàíèå
âñåõ ïðèáîðîâ âûêëþ÷åíî.

Îáåðåãàéòå èíñòðóìåíò îò
ïîïàäàíèÿ èíîðîäíûõ
ïðåäìåòîâ, âåùåñòâ è
æèäêîñòåé.

Íå îáëîêà÷èâàéòåñü íà
èíñòðóìåíò è íå îïèðàéòåñü
âñåì âåñîì íà êëàâèàòóðó.

Íå ðàñïîëàãàéòå èíñòðóìåíò
âáëèçè áûòîâûõ
ýëåêòðîïðèáîðîâ, íàïðèìåð,
òåëåâèçîðîâ èëè ðàäèî.

Íå äîïóñêàéòå ñïóòûâàíèÿ
ýëåêòðîïðîâîäîâ.

Íå ïðîòèðàéòå èíñòðóìåíò
ñ ïîìîùüþ áåíçèíà èëè
ðàñòâîðèòåëÿ.

Íå ñòàíîâèòåñü íà èíñòðóìåíò
è íå ïîäâåðãàéòå åãî
âîçäåéñòâèþ ÷ðåçìåðíûõ ñèë.

Íå ðàñïîëàãàéòå è íå èñïîëüçóéòå
èíñòðóìåíò â ñëåäóþùèõ ìåñòàõ:
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ÔÎÐÒÅÏÈÀÍÎ ÑÅÐÈÈ «ANYTIMETM »

Ñïàñèáî, ÷òî Âû âûáðàëè ôîðòåïèàíî Kawai ñåðèè «Anytime». Ôîðòåïèàíî «Anytime» � ýòî

ïîèñòèíå íîâûé ðåâîëþöèîííûé èíñòðóìåíò, ñî÷åòàþùèé â ñåáå ïðåâîñõîäíûå êà÷åñòâà

àêóñòè÷åñêîãî ôîðòåïèàíî è ïðåèìóùåñòâà öèôðîâîãî ôîðòåïèàíî. Ñ ôîðòåïèàíî «Anytime»

Âû ìîæåòå íàñëàæäàòüñÿ ïðåêðàñíûì àêóñòè÷åñêèì çâó÷àíèåì, à òàêæå èñïîëüçîâàòü

ìíîãî÷èñëåííûå âîçìîæíîñòè öèôðîâîãî èíñòðóìåíòà.

Ôîðòåïèàíî «Anytime» ñ ïîìîùüþ «òèõîãî» ðåæèìà ïîçâîëÿåò ìóçèöèðîâàòü â àáñîëþòíîé

òèøèíå è â ëþáîå âðåìÿ, íå áåñïîêîÿ ïðè ýòîì ñâîèõ äîìî÷àäöåâ è ñîñåäåé. Ñî÷åòàíèå

êëàâèøíîãî ìåõàíèçìà àêóñòè÷åñêîãî ôîðòåïèàíî è øèðîêèå âîçìîæíîñòè èñïîëüçîâàíèÿ

öèôðîâîãî çâóêà ïðåâðàùàþò ôîðòåïèàíî «Anytime» â èíñòðóìåíò ñ íåâåðîÿòíûìè, ïðàêòè÷åñêè

íåîãðàíè÷åííûìè âîçìîæíîñòÿìè! Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü åãî äîìà, â øêîëå èëè ìóçûêàëüíîé

ñòóäèè. Èãðàéòå, ñî÷èíÿéòå � ôîðòåïèàíî Kawai ñîçäàíî äëÿ Âàøåãî òâîð÷åñòâà!

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ íàèáîëåå ïîëíîé èíôîðìàöèè î ðàáîòå Âàøåãî èíñòðóìåíòà è åãî âîçìîæíîñòÿõ,

ïîæàëóéñòà, âíèìàòåëüíî ïðî÷òèòå äàííîå ðóêîâîäñòâî. Ìû íàäååìñÿ, ÷òî èãðà íà ôîðòåïèàíî

«Anytime» â ëþáîå âðåìÿ áóäåò ïðèíîñèòü Âàì íåñðàâíèìîå óäîâîëüñòâèå!
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ÎÃËÀÂËÅÍÈÅ

Óñòàíîâ êà è ï îäêëþ÷ åíèå. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Óäîá ñòâ î ðåæèì à " A n y t i m e "
1 .  Âêëþ÷åí èå ïèòà íèÿ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
2 .  Àêòèâ àöèÿ  ðåæ èìà " A n y t i m e " . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
3 .  Âûá îð çâ óê à. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
4 .  Ðåãóë èð îâ êà ã ðîìê îñòè è ý ôôåêòà ðåâ å ðá åð àöè è. . . . . . . . . . . . . . . . . .
5 .  Íàëîæåí èå äâ óõ  çâ óêîâ  ( ôóíöèÿ  " D U A L " ) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
6 .  Òðàíñï îí èð îâ àí èå êëàâ èàòóð û. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
7 .  Âîçâ ðàò ê  îáû ÷íîìó  ðåæ èìó. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Äðóã èå â îçìîæ íîñòè
1 .  Çàïèñü  ñ îáñòâ åííîãî  èñï îë íå íèÿ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
2 .  Èñïîëüçîâ àíè å ìåòð îí îìà. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Ðåæèì "â èðòóàëüíîã î í àñòðî éùè êà"
0 . Áàëà íñ  äâ ó õ çâ óêîâ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
1 .  Íàñòðîéêà èíñòðóì åíòà. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
2 .  Çâ ó÷àíè å èíñòðóìå íòà. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
3 .  Äåìïôå ðíû é ý ôôåêò. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
4 .  Ðåçî íàí ñ  ñòðóí. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
5 .  ×óâ ñòâ èòåëüíîñòü  êëàâ èàòóðû. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
6 .  Òåìïåðàöèÿ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
7 .  Òîíèê à ñòð îÿ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
8 .  " Ðàñòÿ íóòàÿ"  íàñòðîéêà. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
9 .  Ïîëü çîâ àòåë üñêàÿ  ï àìÿòü . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
1 0 . Âîçâ ð àò çàâ î äñêè õ  íàñò ðîåê . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Èñïîëüçîâ àíè å ï åä àë åé è êë àâ èàòóðû â  ðåæ èìå íàñòðîåê . . . . . . . . . .
Âûá îð çâ óê à ñ  ïîìî ùüþ êëàâ èàòóðû. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
Âûá îð òè ïà  ðåâ åðá å ðàöèè è ãëóáèíû äåìïôå ðí îãî ý ôôåêòà  ñ
ïîìîùüþ êëàâ èàòóðû. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
Âûá îð ôóí êöè é ìåòð îíîì à ñ  ïîìî ùüþ êëàâ èàòóðû. . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

Èñïîëüçîâ àíè å ôîðòåï èàí î A n y t i m e  ñ  äîì àøíå é àêóñòè÷ åñêî é
ñèñòåìîé
Ïîäêëþ÷åí èå  ôîðò åïè àí î A n y t i m e  ê  â íåøíèì óñ èëèòåëÿì è
äèí àìèê àì. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
Ïîäêëþ÷åí èå  ôîðò åïè àí î A n y t i m e  ê  äîì àøíåé ñòåð åî
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ÓÑÒÀÍÎÂÊÀ È ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ

Ïîñêîëüêó ôîðòåïèàíî «Anytime» ÿâëÿåòñÿ íå òîëüêî àêóñòè÷åñêèì, íî è ýëåêòðîííûì

èíñòðóìåíòîì, åìó íåîáõîäèìî îáåñïå÷èòü ïèòàíèå. Ðàñïîëîæèòå èíñòðóìåíò âáëèçè

ýëåêòðîðîçåòêè ñ íåîáõîäèìûì íàïðÿæåíèåì â ñåòè.

Ãíåçäî DC IN äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ àäàïòåðà â ðîÿëå «Anytime» ðàñïîëàãàåòñÿ ñëåâà, â ïèàíèíî

«Anytime» � â ëåâîì íèæíåì óãëó ñçàäè. Âîòêíèòå øòåêåð AC àäàïòåðà, ïîñòàâëÿåìîãî â

êîìïëåêòå, â ãíåçäî DC IN, è òîëüêî ïîñëå ýòîãî ïîäêëþ÷èòå àäàïòåð ê ýëåêòðîðîçåòêå.

Óñòàíîâêà çàâåðøåíà, è ôîðòåïèàíî ãîòîâî ê ðàáîòå.

Ðîÿëü «ANYTIME»

Ïèàíèíî «ANYTIME»

Ðèñ. 1
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ÓÄÎÁÑÒÂÎ ÐÅÆÈÌÀ «ANYTIME»

Òåïåðü Âû ìîæåòå àêòèâèðîâàòü ðåæèì «Anytime» («òèõèé» ðåæèì). Â ýòîì ðåæèìå

àêóñòè÷åñêèé çâóê ïðèãëóøàåòñÿ ïóò¸ì îñòàíîâêè ìîëîòî÷êîâ ïåðåä òåì, êàê îíè óäàðÿò ïî

ñòðóíàì. Êîãäà Âû íàæèìàåòå êëàâèøè, ñ ïîìîùüþ ñèíòåçàòîðà ôîðìèðóåòñÿ öèôðîâîé çâóê,

êîòîðûé ìîæíî ñëûøàòü òîëüêî ÷åðåç íàóøíèêè.

Ýòîé ôóíêöèåé ÷ðåçâû÷àéíî óäîáíî ïîëüçîâàòüñÿ, íàïðèìåð, â íî÷íîå âðåìÿ èëè â ïðîöåññå

ãðóïïîâûõ çàíÿòèé. Âàì íèêîãäà áîëüøå íå ïðèä¸òñÿ íèêîãî áåñïîêîèòü, Âû ñìîæåòå çàíèìàòüñÿ

êîãäà óãîäíî è ñêîëüêî óãîäíî!

×òîáû àêòèâèðîâàòü ðåæèì «Anytime», âûïîëíèòå ñëåäóþùèå îïåðàöèè:

Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ íàõîäèòñÿ íà ïåðåäíåé ïàíåëè «Áëîêà Óïðàâëåíèÿ»

(Control Box). Åñëè ïèòàíèå âêëþ÷åíî, äîëæíà ãîðåòü êðàñíàÿ ëàìïî÷êà.

Åñëè ëàìïî÷êà íå ãîðèò, óáåäèòåñü, ÷òî AC àäàïòåð ïîäêëþ÷¸í êîððåêòíî

(ñì. ñòð. 6).

Íàéäèòå «ìüþòèðóþùèé ðû÷àã», êîòîðûé

ðàñïîëîæåí ñ ëåâîé ñòîðîíû ïîä êëàâèàòóðîé

(ñì. ðèñ. 2). Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ðû÷àãà ìîæíî

âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü ðåæèì «Anytime».

Àêêóðàòíî ïåðåìåñòèòå ðû÷àã âëåâî äî óïîðà,

òåì ñàìûì Âû óñòàíîâèòå ðåæèì «Anytime».

Â ðåæèìå «Anytime» (â ýòîì ñëó÷àå ðû÷àã äîëæåí

íàõîäèòñÿ â êðàéíåì ëåâîì ïîëîæåíèè) Âû íå

äîëæíû ñëûøàòü àêóñòè÷åñêèé çâóê. Âìåñòî íåãî

ïðè íàæàòèè êëàâèø ÷åðåç íàóøíèêè äîëæåí

áûòü ñëûøåí öèôðîâîé çâóê.

1.    ÂÊËÞ×ÈÒÅ ÏÈÒÀÍÈÅ

2.    ÀÊÒÈÂÈÐÓÉÒÅ ÐÅÆÈÌ «ANYTIME»

Ðèñ. 2

Ìüþòèðóþùèé ðû÷àã

Ðåæèì «Anytime»

Îáû÷íûé ðåæèì
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l Íèêîãäà íå îñòàâëÿéòå ìüòèðóþùèé ðû÷àã â ñðåäíåì ïîëîæåíèè

ìåæäó îáû÷íûì ðåæèìîì è ðåæèìîì «Anytime».

l Íèêîãäà íå ïåðåìåùàéòå ìüþòèðóþùèé ðû÷àã â ïðîöåññå èãðû.

Ïðåíåáðåæåíèå ýòèìè ïðåäïèñàíèÿìè ìîæåò ïðèâåñòè ê ñåðü¸çíîé

ïîëîìêå âíóòðåííåãî ìåõàíèçìà.

Íîðìàëüíûé çâóê ðàáîòàþùåãî ìåõàíèçìà

Â ðåæèìå «Anytime» çâóê àêóñòè÷åñêîãî ôîðòåïèàíî íåñëûøèì, îäíàêî

ïðè íàæàòèè êëàâèø Âû ìîæåòå ñëûøàòü çâóêè âíóòðåííåãî ðàáîòàþùåãî

ìåõàíèçìà. Àêóñòè÷åñêèå êëàâèøíûå èíñòðóìåíòû ïðè ðàáîòå âñåãäà

èçäàþò ïîáî÷íûå çâóêè, è, åñëè Âû ñëûøèòå èõ ïðè èãðå íà ôîðòåïèàíî

Anytime, íå áåñïîêîéòåñü, ýòî íå ÿâëÿåòñÿ äåôåêòîì.

Ôîðòåïèàíî «Anytime» èìååò 20 âñòðîåííûõ çâóêîâ: 10 çâóêîâ

àêóñòè÷åñêîãî ôîðòåïèàíî è 10 äðóãèõ òèïîâ çâóêîâ. ×òîáû âûáðàòü

æåëàåìûé çâóê, íàæèìàéòå êíîïêó PIANO (çâóêè ôîðòåïèàíî) èëè

êíîïêó OTHERS (äðóãèå çâóêè). Çâóê ìåíÿåòñÿ ñ êàæäûì íàæàòèåì

êíîïêè. Ãîðÿùàÿ êðàñíàÿ ëàìïî÷êà áóäåò ñâèäåòåëüñòâîâàòü î òîì, êàêàÿ

êíîïêà àêòèâíà. Ïîïðîáóéòå ïîèãðàòü íåñêîëüêèìè âàðèàíòàìè çâóêîâ,

÷òîáû âûáðàòü íàèáîëåå ïîäõîäÿùèé.

Åñëè âûáðàí ðåæèì íàñòðîåê (Setting Mode), Âû òàêæå ìîæåòå âûáèðàòü

ýòè çâóêè, èñïîëüçóÿ ïåäàëü è êëàâèàòóðó (ïîäðîáíåå îá ýòîì ñì. ñòð.

22).

3.    ÂÛÁÎÐ ÇÂÓÊÀ

ÂÀÆÍÀß ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß:  (ïîæàëóéñòà, ïðî÷òèòå âíèìàòåëüíî)

Concert Grand � çâóê êîíöåðòíîãî ðîÿëÿ

Concert Grand 2 � çâóê êîíöåðòíîãî ðîÿëÿ 2

Studio Grand � çâóê ñòóäèéíîãî ðîÿëÿ

Studio Grand 2 � çâóê ñòóäèéíîãî ðîÿëÿ 2

Mellow Grand � ìÿãêèé, ãóñòîé çâóê ðîÿëÿ

Mellow Grand 2 � ìÿãêèé, ãóñòîé çâóê ðîÿëÿ 2

Modern Piano � ñîâðåìåííîå ôîðòåïèàíî

Rock piano � çâóê ôîðòåïèàíî â ñòèëå ðîê

Classic E.Piano � êëàññè÷åñêîå ýëåêòðîïèàíî

Modern E.P. � ñîâðåìåííûé çâóê ýëåêòðîïèàíî

Jazz Organ � äæàçîâûé ýëåêòðîîðãàí

Drawbar Organ � ýëåêòðîîðãàí 2

Church Organ � çâó÷àíèå öåðêîâíîãî îðãàíà

Diapason � äèàïàçîí

Harpsichord � çâóê êëàâåñèíà

Harpsichord Oct � çâóê îêòàâíîãî êëàâåñèíà

Vibaphone � çâóê âèáðàôîíà

Slow String � ñòðóííûé ïýä

Choir � õîð

New Age Pad � ýëåêòðîííûé ïýä

dual

ÊÍÎÏÊÀ «PIANO» ÊÍÎÏÊÀ «OTHERS»
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Âû ìîæåòå ñêîìïîíîâàòü çâóê ôîðòåïèàíî ñ ëþáûì äðóãèì çâóêîì,

ïðåäñòàâëåííûì êíîïêîé OTHERS, è íàçíà÷èòü ïîëó÷åííûé ñìåøàííûé

çâóê íà âñþ êëàâèàòóðó. Ýòà îïåðàöèÿ íàçûâàåòñÿ íàëîæåíèåì äâóõ

çâóêîâ (ôóíêöèÿ «DUAL»).

×òîáû ïîïðîáîâàòü ôóíêöèþ «DUAL», ñ ïîìîùüþ êíîïîê PIANO è

OTHERS âûáåðèòå æåëàåìûé çâóê. Íàçâàíèå çâóêà, êîòîðûé Âû âûáðàëè

ïåðâûì, áóäåò âûñâå÷èâàòüñÿ â âåðõíåé ñòðîêå äèñïëåÿ.

×òîáû âûáðàòü âòîðîé çâóê (Jazz Organ, Drawbar Organ è ò.ä.), íàæèìàéòå

êíîïêó OTHERS, óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó PIANO.

Âû ìîæåòå îòðåãóëèðîâàòü áàëàíñ ìåæäó äâóìÿ çâóêàìè â ðåæèìå

«âèðòóàëüíîãî íàñòðîéùèêà» (VIRTUAL TECHNICIAN MODE) (ñì.

ñòð. 14). ×òîáû âåðíóòüñÿ ê îáû÷íîìó çâóêó, ïðîñòî íàæìèòå îäíó èç

êíîïîê PIANO èëè OTHERS.

Ïîäñîåäèíèòå íàóøíèêè ê ãíåçäó HEADPHONE, ðàñïîëîæåííîìó íà

ïåðåäíåé ïàíåëè «áëîêà óïðàâëåíèÿ». Ðÿäîì íàõîäèòñÿ ðåãóëÿòîð

ãðîìêîñòè VOLUME, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî Âû ìîæåòå íàñòðîèòü óðîâåíü

ãðîìîêîñòè çâóêà.

Òàêæå ïðè íåîáõîäèìîñòè ìîæíî âûáðàòü ðàçëè÷íûå òèïû

ðåâåðáåðàöèè:

ROOM 1&2  (êîìíàòà): âåëè÷èíà ðåâåðáåðàöèè íåáîëüøàÿ, èìèòèðóþòñÿ

àêóñòè÷åñèå óñëîâèÿ íåáîëüøîé êîìíàòû.

STAGE (ñöåíà): ñðåäíÿÿ âåëè÷èíà ðåâåðáåðàöèè, èìèòàöèÿ àêóñòè÷åñêèõ

óñëîâèé èãðû íà ñöåíå.

HALL 1&2 (êîíöåðòíûé çàë): ãëóáîêàÿ ðåâåðáåðàöèÿ, èìèòèðóåòñÿ

àêóñòèêà êîíöåðòíîãî çàëà.

×òîáû âûáðàòü æåëàåìûé òèï ðåâåðáåðàöèè, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå

êíîïêó REVERB áîëåå îäíîé ñåêóíäû è îäíîâðåìåííî íàæèìàéòå

êíîïêó âûáîðà «VALUE +» èëè «VALUE -». Îñóùåñòâèâ âûáîð,

îòïóñòèòå êíîïêó REVERB, ïîñëå ÷åãî íà äèñïëåå âíîâü äîëæíà

ïîÿâèòüñÿ èíäèêàöèÿ ðåæèìà âûáîðà çâóêà.

Íàæàòèåì êíîïêè REVERB Âû ìîæåòå âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü

ðåâåðáåðàöèþ çâóêà. Ãîðÿùèé èíäèêàòîð íàä êíîïêîé ñâèäåòåëüñòóåò

î òîì, ÷òî ðåâåðáåðàöèÿ âêëþ÷åíà.

Åñëè âûáðàí ðåæèì íàñòðîåê, Âû òàêæå ìîæåòå âûáèðàòü  òèï

ðåâåðáåðàöèè, èñïîëüçóÿ ïåäàëü è êëàâèàòóðó (ïîäðîáíåå îá ýòîì ñì.

ñòð. 22).

4.    ÐÅÃÓËÈÐÎÂÊÀ ÃÐÎÌÊÎÑÒÈ È ÐÅÂÅÐÁÅÐÀÖÈÈ

5.    ÍÀËÎÆÅÍÈÅ ÄÂÓÕ ÇÂÓÊÎÂ (ÔÓÍÊÖÈß «DUAL»)

dual
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Ôóíêöèþ òðàíñïîíèðîâàíèÿ êëàâèàòóðû î÷åíü óäîáíî èñïîëüçîâàòü,

åñëè Âû, íàïðèìåð, âûó÷èëè ìóçûêàëüíîå ïðîèçâåäåíèå â îäíîé

òîíàëüíîñòè, à Âàì íåîáõîäèìî ñûãðàòü å¸ â äðóãîé òîíàëüíîñòè. ×òîáû

èçáåæàòü ïåðåëîæåíèÿ â äðóãóþ òîíàëüíîñòü, èçìåíåíèÿ ïðèâû÷íîé

àïïëèêàòóðû, íîò è êëþ÷åâûõ çíàêîâ, Âû ìîæåòå ïðîñòî ïîëíîñòüþ

ñäâèíóòü ñòðîé èíñòðóìåíòà è èãðàòü ïðîèçâåäåíèå â âûó÷åííîé

òîíàëüíîñòè, à ñëûøàòü â äðóãîé.

×òîáû âûáðàòü âåëè÷èíó ñäâèãà, óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó

TRANSPOSE áîëåå îäíîé ñåêóíäû.

Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó TRANSPOSE, è, ÷òîáû ñäâèíóòü ñòðîé

ââåðõ, íàæèìàéòå êíîïêó «VALUE +», âíèç � êíîïêó «VALUE -».

Ìàêñèìàëüíàÿ âåëè÷èíà ñäâèãà � 12 ïîëóòîíîâ ââåðõ è 12 ïîëóòîíîâ

âíèç.

×òîáû âûêëþ÷èòü ôóíêöèþ òðàíñïîíèðîâàíèÿ, åù¸ ðàç íàæìèòå

êíîêïêó TRANSPOSE.

Òåêóùèå íàñòðîéêè ôóíêöèè òðàíñïîíèðîâàíèÿ àêòèâíû äî òåõ ïîð,

ïîêà âêëþ÷åíî ïèòàíèå èíñòðóìåíòà.

6.    ÒÐÀÍÑÏÎÍÈÐÎÂÀÍÈÅ ÊËÀÂÈÀÒÓÐÛ

7.    ÂÎÇÂÐÀÒ Ê ÎÁÛ×ÍÎÌÓ ÐÅÆÈÌÓ

Íà äèñïëåå âûñâåòèòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå ñòðîÿ,
êîòîðîå, ïî óìîë÷àíèþ, ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ðàâíî
«0». Êàæäûé ðàç, êîãäà Âû íàæèìàåòå êíîïêó
TRANSPOSE, ïðîèñõîäèò âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå
ôóíêöèè òðàíñïîíèðîâàíèÿ. Åñëè èíäèêàòîð íàä
êíîïêîé ãîðèò � ôóíêöèÿ âêëþ÷åíà.

Çíà÷åíèå «-5» ñîîòâåòñòâóåò ñäâèãó ñòðîÿ íà ïÿòü
ïîëóòîíîâ âíèç, «5» � íà ïÿòü ïîëóòîíîâ ââåðõ. Åñëè
âûñâå÷èâàåòñÿ «0» � ñòðîé íå ñäâèíóò.

Àêêóðàòíî ïåðåìåñòèòå ìüþòèðóþùèé ðû÷àã âïðàâî äî óïîðà. Òåì

ñàìûì Âû âûéäèòå èç ðåæèìà «Anytime» è âåðí¸òåñü ê îáû÷íîìó ðåæèìó.

Â îáû÷íîì ðåæèìå ïðè íàæàòèè êëàâèø Âû äîëæíû ñëûøàòü

åñòåñòâåííûå àêóñòè÷åñêèå çâóêè èíñòðóìåíòà.

Â îáû÷íîì ðåæèìå Âû òàêæå ìîæåòå ïðîäîëæàòü ñëóøàòü çâóêè

öèôðîâîãî ôîðòåïèàíî ÷åðåç íàóøíèêè.
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ÄÐÓÃÈÅ ÂÎÇÌÎÆÍÎÑÒÈ

Ôîðòåïèàíî Anytime îáîðóäîâàíî öèôðîâûì ðåêîðäåðîì, êîòîðûé

ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü èñïîëíåííûå Âàìè ïðîèçâåäåíèÿ è âîñïðîèçâîäèòü

èõ ñ ïîìîùüþ öèôðîâûõ çâóêîâ. Ýòî î÷åíü ïîëåçíî èñïîëüçîâàòü â

õîäå èíäèâèäóàëüíûõ ïðàêòè÷åñêèõ çàíÿòèé, ò.ê. ïîÿâëÿåòñÿ

âîçìîæíîñòü ïîñëóøàòü ñåáÿ ñî ñòîðîíû. Âñòðîåííûé ìåòðîíîì ïîìîæåò

Âàì äåðæàòü íóæíûé òåìï ïðîèçâåäåíèÿ.

Òàêæå ñ ïîìîùüþ ðåêîðäåðà Âû ìîæåòå èãðàòü àíñàìáëåì «â ÷åòûðå

ðóêè». Äîñòàòî÷íî çàïèñàòü îäíó èç ïàðòèé, à çàòåì, âêëþ÷èâ

âîñïðîèçâåäåíèå, îäíîâðåìåííî èãðàòü âòîðóþ ïàðòèþ. Îáå ïàðòèè

áóäóò ñëûøíû â ðåàëüíîì âðåìåíè.

×òîáû îñóùåñòâèòü çàïèñü, íàæìèòå êíîïêó REC, óñòàíîâèâ, òåì ñàìûì,

ðåæèì îæèäàíèÿ çàïèñè. Çàïèñü íà÷í¸òñÿ ñðàçó ïîñëå òîãî, êàê Âû

íà÷í¸òå èãðàòü ïî êëàâèøàì èëè íàæì¸òå êíîïêó PLAY/STOP. Åñëè

Âû õîòèòå âûéòè èç ðåæèìà îæèäàíèÿ çàïèñè, íàæìèòå êíîïêó REC

åù¸ ðàç.

Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó REC áîëåå îäíîé ñåêóíäû è îäíîâðåìåííî

íàæìèòå îäíó èç êíîïîê «Song 1/2/3», ÷òîáû âûáðàòü íîìåð

êîìïîçèöèè.

×òîáû íà÷àòü çàïèñü, âìåñòî êëàâèø Âû òàêæå ìîæåòå íàæàòü êíîïêó

PLAY/STOP. Êàê òîëüêî Âû íàæì¸òå ýòó êíîïêó, ðåêîðäåð íà÷í¸ò

çàïèñü, íåçàâèñèìî îò íàæàòèÿ êëàâèø.

×òîáû îñòàíîâèòü çàïèñü, íàæìèòå êíîïêó PLAY/STOP åù¸ ðàç.

Íà äèñïëåå âûñâåòèòñÿ ñîîáùåíèå î òîì, ÷òî çàïèñü îñòàíîâëåíà, è

ïîñëå ýòîãî óñòàíîâèòñÿ èíäèêàöèÿ âûáîðà çâóêà. Åñëè îäíîâðåìåííî

íàæàòü êíîïêó REC è êíîïêó PLAY/STOP, óñòàíîâèòñÿ ðåæèì

óäàëåíèÿ êîìïîçèöèé. Â ýòîì ñëó÷àå èíäèêàòîðû îáåèõ êíîïîê äîëæíû

ãîðåòü.

×òîáû óäàëèòü êîìïîçèöèþ, íàæìèòå êíîïêó REC. ×òîáû îòìåíèòü

óäàëåíèå, íàæìèòå ëþáóþ äðóãóþ êíîïêó. ×òîáû âûáðàòü êîìïîçèöèþ,

êîòîðóþ Âû õîòèòå óäàëèòü, óäåðæèâàéòå íàæàòûìè êíîïêè REC è

PLAY/STOP áîëåå îäíîé ñåêóíäû è îäíîâðåìåííî íàæìèòå

ñîîòâåòñòâóþùóþ íîìåðó êîìïîçèöèè êíîïêó «Song 1/2/3».

1.    ÇÀÏÈÑÜ ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÎÃÎ ÈÑÏÎËÍÅÍÈß

ÎÑÍÎÂÍÛÅ ÎÏÅÐÀÖÈÈ

ÇÀÏÈÑÜ

Íà äèñïëåå âûñâåòèòñÿ íîìåð çàïèñûâàåìîé
êîìïîçèöèè.

Íîìåð
êîìïîçèöèè
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Â ïàìÿòè ðåêîðäåðà ìîæåò õðàíèòüñÿ äî òð¸õ çàïèñàííûõ êîìïîçèöèé

îáùèì îáú¸ìîì íå áîëåå 15000 íîò.

×òîáû âîñïðîèçâåñòè, ò.å. ïðîñëóøàòü çàïèñàííóþ êîìïîçèöèþ,

íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó PLAY/STOP, îäíîâðåìåííî íàæàâ

êíîïêó «SONG 1/2/3», ñîîòâåòñòâóþùóþ íîìåðó æåëàåìîé

êîìïîçèöèè.

Ìåòðîíîì óäîáíî è ïîëåçíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïîääåðæàíèÿ ñòàáèëüíîãî

òåìïà êîìïîçèöèè êàê â õîäå èíäèâèäóàëüíûõ ïðàêòè÷åñêèõ çàíÿòèé,

òàê è â ïðîöåññå çàïèñè.

×òîáû âêëþ÷èòü ìåòðîíîì, íàæìèòå êíîïêó METRONOME. Ïîñëå òîãî,

êàê Âû âêëþ÷èëè ìåòðîíîì, Âû äîëæíû óñëûøàòü ðàâíîìåðíûå «òèêè»,

íî áåç îïðåäåë¸ííîãî ðàçìåðà. Â ìåòðîíîìå äîñòóïíû 2-õ äîëüíûå, 3-õ

äîëüíûå è 4-õ äîëüíûå ðàçìåðû. Ñ êàæäûì íàæàòèåì êíîïêè

METRONOME ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå ê ñëåäóþùåìó ðàçìåðó. Ñ

äâîéíûì íàæàòèåì êíîïêè METRONOME ïðîèñõîäèò âûêëþ÷åíèå

çâóêà ìåòðîíîìà.

×òîáû èçìåíèòü òåìï ìåòðîíîìà, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå íàæàòîé

êíîïêó METRONOME, è îäíîâðåìåííî ñ ýòîì íàæèìàéòå êíîïêó

«VALUE +» (óñêîðèòü) èëè «VALUE -» (çàìåäëèòü). Äèàïàçîí

ïðèíèìàåìûõ çíà÷åíèé: îò 30 äî 300 óäàðîâ â ìèíóòó.

×òîáû âåðíóòüñÿ ê âûáîðó ðàçìåðà óäàðîâ ìåòðîíîìà, îòïóñòèòå êíîïêó

METRONOME. Èíäèêàöèÿ íà äèñïëåå óñòàíîâèòñÿ àâòîìàòè÷åñêè.

2.    ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÌÅÒÐÎÍÎÌÀ

ÒÅÌÏ ÌÅÒÐÎÍÎÌÀ

ÂÎÑÏÐÎÈÇÂÅÄÅÍÈÅ

Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ ðàçìåð óäàðîâ
ìåòðîíîìà.

Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ óðîâåíü òåìïà
ìåòðîíîìà, ò.å. êîëè÷åñòâî óäàðîâ â ìèíóòó.
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Îäíîâðåìåííî íàæìèòå êíîïêó METRONOME è êíîïêó VIRTUAL

TECHNICIAN, ÷òîáû ïåðåéòè â ðåæèì ðåãóëèðîâêè ãðîìêîñòè.

Îòïóñòèòå êíîïêè METRONOME è VIRTUAL TECHNIÑIAN, è, ÷òîáû

ïðèáàâèòü èëè óáàâèòü ãðîìêîñòü, íàæèìàéòå ñîîòâåòñòâåííî êíîïêè

«VALUE +» èëè «VALUE -». Çíà÷åíèå ãðîìêîñòè ìîæåò èçìåíÿòüñÿ â

ïðåäåëàõ îò 1 äî 10.

Åñëè Âû íàæì¸òå êíîïêó METRONOME, óñòàíîâèòñÿ ðåæèì âûáîðà

ðàçìåðà. Åñëè Âû íàæì¸òå êíîïêó VIRTUAL TECHNICIAN, ôóíêöèÿ

ìåòðîíîìà âûêëþ÷èòñÿ, è óñòàíîâèòñÿ ðåæèì «âèðòóàëüíîãî

íàñòðîéùèêà».

ÃÐÎÌÊÎÑÒÜ ÌÅÒÐÎÍÎÌÀ

Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ óðîâåíü ãðîìêîñòè
ìåòðîíîìà.
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ÐÅÆÈÌ «ÂÈÐÒÓÀËÜÍÎÃÎ ÍÀÑÒÐÎÉÙÈÊÀ»

Áåçóïðå÷íîå çâó÷àíèå àêóñòè÷åñêîãî èíñòðóìåíòà ïîäðàçóìåâàåò

íåîáõîäèìîñòü îñóùåñòâëåíèÿ ðàçëè÷íûõ ðåãóëèðîâîê. Ñ ïîìîùüþ

ðåæèìà «âèðòóàëüíîãî íàñòðîéùèêà» Âû ñìîæåòå íå òîëüêî íàñòðîèòü

Âàø èíñòðóìåíò, íî è îòðåãóëèðîâàòü çâó÷àíèå, ÷óâñòâèòåëüíîñòü

êëàâèàòóðû è ìíîãîå äðóãîå. «Âèðòóàëüíûé íàñòðîéùèê» èìèòèðóåò

ðàáîòó ìàñòåðà-íàñòðîéùèêà. Ñ åãî ïîìîùüþ Âû ñìîæåòå íàñòðîèòü

Âàø èíñòðóìåíò èñõîäÿ èç Âàøèõ ïîæåëàíèé, è òåì ñàìûì äîñòèãíóòü

ìàêñèìàëüíîãî êîìôîðòà è óäîâîëüñòâèÿ îò èãðû.

Â ðåæèìå «âèðòóàëüíîãî íàñòðîéùèêà» äîñòóïíû ñëåäóþùèå ôóíêöèè:

Íàæìèòå êíîïêó VIRTUAL TECHNICIAN, ÷òîáû ïåðåéòè â ðåæèì

íàñòðîåê. Âû ìîæåòå îòìåíèòü ðåæèì «âèðòóàëüíîãî íàñòðîéùèêà»,

íàæàâ ëþáóþ êíîïêó, îòëè÷íóþ îò êíîïîê REC è PLAY/STOP.

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó VIRTUAL TECHNICIAN, íàæèìàéòå

êíîïêó «VALUE +» èëè «VALUE -», ÷òîáû âûáðàòü íåîáõîäèìóþ

ôóíêöèþ. Îñòàíîâèâ âûáîð íà íóæíîé ôóíêöèè, îòïóñòèòå êíîïêó

VIRTUAL TECHNICIAN.

Ôóíêöèÿ «DUAL» ïîçâîëÿåò êëàâèàòóðå çâó÷àòü äâóìÿ ðàçëè÷íûìè

çâóêàìè îäíîâðåìåííî. Âûáðàâ ýòè çâóêè, Âû ìîæåòå îòðåãóëèðîâàòü

áàëàíñ  ìåæäó íèìè, ò.å. ãðîìêîñòü êàæäîãî èç íèõ. Äëÿ ýòîãî, óäåðæèâàÿ

êíîïêó VIRTUAL TECHNICIAN, âûáåðèòå ôóíêöèþ «áàëàíñ äâóõ

çâóêîâ».

ÂÊËÞ×ÅÍÈÅ ÏÈÒÀÍÈß

0.   ÁÀËÀÍÑ ÄÂÓÕ ÇÂÓÊÎÂ (DUAL BALANCE)

Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàþòñÿ ÷èñëîâûå çíà÷åíèÿ
ãðîìêîñòè äâóõ çâóêîâ.

0. DUAL BALANCE � áàëàíñ äâóõ çâóêîâ

1. TUNING � íàñòðîéêà èíñòðóìåíòà

2. VOICING � çâó÷àíèå èíñòðóìåíòà

3. DAMPFER EFFECT � äåìïôåðíûé ýôôåêò

4. STRING RESONANSE � ðåçîíàíñ ñòðóí

5. TOUCH CURVE � ÷óâñòâèòåëüíîñòü

êëàâèàòóðû

6. TEMPERAMENT � òåìïåðàöèÿ

7. KEY OF TEMPERAMENT �  òîíèêà ñòðîÿ

8. STRETCH TUNING � "ðàñòÿíóòàÿ"

íàñòðîéêà

9. USER MEMORY � ïîëüçîâàòåëüñêèå

íàñòðîéêè

10. FACTORY RESET � âîçâðàò çàâîäñêèõ

íàñòðîåê
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Â ïðàâîé ÷àñòè äèñïëåÿ áóäóò âûñâå÷èâàòüñÿ ÷èñëîâûå çíà÷åíèÿ

ãðîìêîñòè äâóõ çâóêîâ. Ïðàâîå çíà÷åíèå ñîîòâåòñòâóåò ãðîìêîñòè

ôîðòåïèàííîãî çâóêà, ëåâîå çíà÷åíèå � ãðîìêîñòè äðóãîãî çâóêà. Áàëàíñ

çíà÷åíèé ãðîìêîñòè ìîæíî èçìåíÿòü â ïðåäåëàõ îò 9 � 1 (ôîðòåïèàííûé

çâóê - çíà÷åíèå ãðîìêîñòè «9», äðóãîé çâóê - çíà÷åíèå ãðîìêîñòè «1»)

äî 1 � 9, íàæèìàÿ äëÿ ýòîãî êíîïêó «VALUE +» èëè «VALUE -».

Óäåæèâàÿ êíîïêó VIRTUAL TECHNICIAN, âûáåðèòå ôóíêöèþ

«íàñòðîéêà èíñòðóìåíòà». Îòïóñòèòå êíîïêó VIRTUAL TECHNICIAN,

è çàòåì íàæèìàéòå êíîïêó «VALUE +» èëè «VALUE -», ÷òîáû èçìåíèòü

çíà÷åíèå ýòàëîííîãî òîíà íîòû «Ëÿ» ïåðâîé îêòàâû, êîòîðîå, ïî

óìîë÷àíèþ, ðàâíî 440 Ãö. Çíà÷åíèå ýòàëîííîãî òîíà ìîæíî èçìåíÿòü â

äèàïàçîíå 427.0 � 453.0 Ãö.

×òîáû âûéòè èç ðåæèìà íàñòðîéêè, ïîñëå çàâåðøåíèÿ êàëèáðîâêè

ýòàëîííîãî òîíà íàæìèòå ëþáóþ êíîïêó, îòëè÷íóþ îò êíîïîê REC èëè

PLAY/STOP.

Íàõîäÿñü â ðåæèìå íàñòðîåê, Âû òàêæå ìîæåòå âûáðàòü ôóíêöèþ

íàñòðîéêè èíñòðóìåíòà ñ ïîìîùüþ ïåäàëè è êëàâèàòóðû (ñì. ñòð. 22).

Ýòà ôóíêöèÿ âêëþ÷àåò â ñåáÿ ÷åòûðå ðàçëè÷íûõ âàðèàíòà íàñòðîåê, ñ

ïîìîùüþ êîòîðûõ ìîæíî âûáèðàòü ðàçëè÷íûå òåìáðû è èçìåíÿòü

îêðàñêó çâó÷àíèÿ èíñòðóìåíòà.

×òîáû ïîäîáðàòü íàèáîëåå ïîäõîäÿùóþ íàñòðîéêó çâó÷àíèÿ, ñ ïîìîùüþ

îäíîé èç êíîïîê VALUE âûáåðèòå ôóíêöèþ «çâó÷àíèå èíñòðóìåíòà»,

îäíîâðåìåííî óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó VIRTUAL TECHNICIAN.

Îáû÷íûé òåìáð àêóñòè÷åñêîãî ôîðòåïèàíî.

Èñïîëüçóåòñÿ ïî óìîë÷àíèþ.

ßðêèé òåìáð è ñâåòëîå çâó÷àíèå âñåãî äèíàìè÷åñêîãî

äèàïàçîíà. «Bright 2» çâó÷èò ñâåòëåå, ÷åì «Bright 1».

Îêðàñêà òîíà ìåíÿåòñÿ çíà÷èòåëüíî, îò ìÿãêîé è ðîâíîé

äî  ÿñíîé è îò÷¸òëèâîé, â çàâèñèìîñòè îò Âàøåé òåõíèêè

èñïîëíåíèÿ.

1.   ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ ÈÍÑÒÐÓÌÅÍÒÀ (TUNING)

2.   ÇÂÓ×ÀÍÈÅ ÈÍÑÒÐÓÌÅÍÒÀ (VOICING)

Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ íàçâàíèå òåêóùåé
íàñòðîéêè.

Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå
ýòàëîííîãî òîíà íîòû «Ëÿ» ïåðâîé îêòàâû.

Normal
(îáû÷íûé
òåìáð)

Bright 1, 2
(ÿðêîå
çâó÷àíèå)

Dynamic
(äèíàìè÷-
íûé çâóê)
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Íåæíàÿ îêðàñêà, íåòîðîïëèâîå, ïëàâíîå çâó÷àíèå íà âñ¸ì

äèíàìè÷åñêîì äèàïàçîíå. «Mellow» 2 çâó÷èò ìÿã÷å, ÷åì

«Mellow 1».

Ñ íàæàòèåì ïðàâîé ïåäàëè (ïåäàëü ñóñòåéíà) àêóñòè÷åñêîãî ôîðòåïèàíî

ïðîèñõîäèò ïîäíÿòèå äåìïôåðîâ, ïðèæèìàþùèõ ñòðóíû, ïîçâëÿÿ èì

ñâîáîäíî âèáðèðîâàòü. Êîãäà Âû èãðàåòå îòäåëüíûå íîòû èëè àêêîðäû

ñ íàæàòîé ïðàâîé ïåäàëüþ, âèáðèðóþò ñòðóíû íå òîëüêî íàæàòûõ

êëàâèø, íî è ñîñåäíèõ êëàâèø, ò.å. âèáðàöèè åñòåñòâåííûì îáðàçîì

ïåðåäàþòñÿ íà áëèçëåæàùèå ñòðóíû. Ôóíêöèÿ äåìïôåðíîãî ýôôåêòà

èìèòèðóåò ýòîò ïðîöåññ. Ãëóáèíà ýôôåêòà ìîæåò èçìåíÿòüñÿ â ïðåäåëàõ

îò 1 äî 10. Ïî óìîë÷àíèþ èñïîëüçóåòñÿ çíà÷åíèå 5.

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó VIRTUAL TECHNICIAN, íàæèìàéòå

êíîïêó «VALUE +» èëè «VALUE -», ÷òîáû âûáðàòü ôóíêöèþ

«äåìïôåðíûé ýôôåêò».

Îòïóñòèòå êíîïêó VIRTUAL TECHNICIAN è íàæèìàéòå êíîïêó

«VALUE +» èëè «VALUE -», ÷òîáû èçìåíèòü çíà÷åíèå ãëóáèíû

äåìïôåðíîãî ýôôåêòà. ×òîáû âûéòè èç ðåæèìà íàñòðîåê, íàæìèòå ëþáóþ

êíîïêó, îòëè÷íóþ îò êíîïîê REC è PLAY/STOP.

Åñëè ïåäàëü ñóñòåéíà íå íàæàòà, ñòðóíû íåêîòîðûõ íîò, íå âõîäÿùèõ â

ñîñòàâ íàæìèìàåìûõ êëàâèø, îäíàêî èìåþùèõ ñõîæóþ ãàðìîíè÷åñêóþ

ïðèðîäó, ìîãóò äàâàòü ïðèçâóêè, äàæå íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî îíè ïðèæàòû

äåìïôåðàìè. Áëèçêîðàñïîëîæåííûå ñòðóíû òàêæå ìîãóò ðåçîíèðîâàòü.

Ôóíêöèÿ ðåçîíàíñà ñòðóí èìèòèðóåò ýòîò ýôôåêò. Âåëè÷èíà ðåçîíàíñà

óñëîâíî ìîæåò ïðèíèìàòü çíà÷åíèÿ îò 1 äî 10. Ïî óìîë÷àíèþ çíà÷åíèå

ðåçîíàíñà ðàâíî 5. Åñëè ïåäàëü ñóñòåéíà íàæàòà, ôóíêöèÿ ðåçîíàíñà

ñòðóí íåàêòèâíà.

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó VIRTUAL TECHNICIAN, íàæèìàéòå îäíó

èç êíîïîê VALUE, ÷òîáû âûáðàòü ôóíêöèþ «ðåçîíàíñ ñòðóí».

3.   ÄÅÌÏÔÅÐÍÛÉ ÝÔÔÅÊÒ (DAMPER EFFECT)

Îòïóñòèòå êíîïêó VIRTUAL TECHNIICIAN è íàæèìàéòå êíîïêó

«VALUE +» èëè «VALUE -», ÷òîáû âûáðàòü ïîäõîäÿùèé òèï çâó÷àíèÿ.

Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà íàñòðîåê íàæìèòå ëþáóþ êíîïêó, îòëè÷íóþ îò

êíîïîê REC è PLAY/STOP. Ïî óìîë÷àíèþ èñïîëüçóåòñÿ íàñòðîéêà

Normal (îáû÷íûé òåìáð).

4.   ÐÅÇÎÍÀÍÑ ÑÒÐÓÍ (STRING RESONANCE)

Mellow 1, 2
(ìÿãêîå
çâó÷àíèå)

Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå
íàñòðîéêè.

ð ó ð

Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå
íàñòðîéêè.
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Ñ ïîìîùüþ ýòîé ôóíêöèè Âû ìîæåòå óñòàíàâëèâàòü ðàçëè÷íóþ

÷óâñòâèòåëüíîñòü íàæàòèÿ êëàâèø. Èìååòñÿ øåñòü ðàçëè÷íûõ âàðèàíòîâ

íàñòðîåê: LIGHT, LIGHT +, NORMAL, HEAVY, HEAVY +, OFF.

Äëÿ èãðû ôîðòèññèìî òðåáóåòñÿ íàæèìàòü êëàâèøè ñ
áîëüøåé ñèëîé, ÷åì îáû÷íî.

Èäåëüíî äëÿ èñïîëíèòåëåé ñ êðåïêèìè, ñèëüíûìè
ïàëüöàìè. ×åì ñèëüíåå íàæàòèå, òåì ãðîì÷å çâóê.

Ñòàíäàðòíàÿ îòäà÷à êëàâèø àêóñòè÷åñêîãî ôîðòåïèàíî
íà âñ¸ì äèíàìè÷åñêîì äèàïàçîíå. Èñïîëüçóåòñÿ ïî
óìîë÷àíèþ.

Äëÿ èñïîëíèòåëåé, ðàçðàáàòûâàþùèõ ðàñòÿæêó ïàëüöåâ.
Äîñòàòî÷íî ãðîìêîãî çâóêà ìîæíî äîáèòüñÿ äàæå ñ
íåñèëüíûì íàæàòèåì.

Äëÿ èñïîëíèòåëåé, ïðèâûêøèõ ê äåëèêàòíîìó íàæàòèþ.
Äëÿ èãðû ñ áîëüøîé ãðîìêîñòüþ òðåáóåòñÿ
íåçíà÷èòåëüíàÿ ñèëà óäàðà.

Îáåñïå÷èâàåò ïîñòîÿííûé óðîâåíü ãðîìêîñòè,
íåçàâèñèìî îò ñèëû íàæàòèÿ êëàâèø. Óäîáíî
èñïîëüçîâàòü, åñëè â êà÷åñòâå çâóêîâ êëàâèàòóðû âûáðàí
èíñòðóìåíò ñ ôèêñèðîâàííîé äèíàìèêîé, íàïðèìåð,
çâóêè îðãàíà (Organ) èëè êëàâåñèíà (Harpsichord).

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó VIRTUAL TECHNICIAN, íàæèìàéòå îäíó

èç êíîïîê VALUE, ÷òîáû âûáðàòü ôóíêöèþ «÷óâñòâèòåëüíîñòü

êëàâèàòóðû».

Íàçâàíèÿ êëàâèø «Òÿæ¸ëûå» (HEAVY) è «Ë¸ãêèå» (LIGHT) íå

îòðàæàþò ðåàëüíîãî âåñà êëàâèø. Ýòè íàçâàíèÿ ïåðåäàþò ôèçè÷åñêèé

ñìûñë äåéñòâèÿ, îò êîòîðîãî çàâèñèò óðîâåíü ãðîìêîñòè èçäàâàåìîãî

çâóêà.

5.   ×ÓÂÑÒÂÈÒÅËÜÍÎÑÒÜ ÊËÀÂÈÀÒÓÐÛ (TOUCH CURVE)

Îòïóñòèòå êíîïêó VIRTUAL TECHNICIAN è íàæèìàéòå êíîïêó

«VALUE +» èëè «VALUE -», ÷òîáû èçìåíèòü çíà÷åíèå ðåçîíàíñà. ×òîáû

âûéòè èç ðåæèìà íàñòðîåê, íàæìèòå ëþáóþ êíîïêó, îòëè÷íóþ îò êíîïîê

REC è PLAY/STOP.

LIGHT
(«ñâåðõë¸ãêèå»
êëàâèøè)

LIGHT +
(«îáëåã÷¸ííûå»
êëëâèøè)

HEAVY
(«óòÿæåë¸ííûå
êëàâèøè»)

HEAVY +
(«òÿæ¸ëûå
êëàâèøè»)

NORMAL
(îáû÷íûå
êëàâèøè)

OFF
(âûêëþ÷åíî)

u ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ íàçâàíèå òåêóùåé
íàñòðîéêè.

Îòïóñòèòå êíîïêó VIRTUAL TECHNICIAN è íàæèìàéòå êíîïêó

«VALUE +» èëè «VALUE -», ÷òîáû âûáðàòü ïîäõîäÿùóþ

÷óâñòâèòåëüíîñòü. ×òîáû âûéòè èç ðåæèìà íàñòðîåê, íàæìèòå ëþáóþ

êíîïêó, îòëè÷íóþ îò êíîïîê REC è PLAY/STOP.

Ôóêíöèÿ âûáîðà ÷óâñòâèòåëüíîñòè êëàâèàòóðû ïðèìåíÿåòñÿ

îäíîâðåìåííî êî âñåì çâóêàì. Âûáðàòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü êëàâèø îòäåëüíî

äëÿ êàæäîãî çâóêà íåâîçìîæíî.
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Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü áîëüøèíñòâî êîìïîçèöèé ñî÷èíåíû è èñïîëíÿþòñÿ

â ðàâíîìåðíî-òåìïåðèðîâàííîì ñòðîå (ñàìûé ðàñïðîñòðàí¸ííûé).

Îäíàêî, â áîëåå ðàííåé ìóçûêå ýïîõè ðåíåññàíñà è áàðîêêî ñóùåñòâîâàëî

áîëüøîå ðàçíîîáðàçèå äðóãèõ ñèñòåì ïîñòðîåíèÿ çâóêîðÿäà. Èñïîëíåíèå

êîìïîçèöèè â îðèãèíàëüíîì ñòðîå ïîçâîëèò Âàì íàñëàäèòüñÿ

ãàðìîíè÷åñêèìè ñîçâó÷èÿìè, êîòîðûå èçíà÷àëüíî ïðåäïîëàãàëèñü â

äàííîé ìóçûêå.

Ýòîò ñòðîé èñïîëüçóåòñÿ ïî óìîë÷àíèþ. Åñëè âûáðàí ôîðòåïèàííûé

çâóê, â ðàâíîìåðíî-òåìïåðèðîâàííîì ñòðîå èñïîëüçóåòñÿ òàê íàçûâàåìàÿ

«ðàñòÿíóòàÿ» íàñòðîéêà, êàê â àêóñòè÷åñêîì ôîðòåïèàíî (EQUAL

TEMPERAMENT). Åñëè âûáðàí äðóãîé òèï çâóêà,  èñïîëüçóåòñÿ

çàíèæåííûé òèï íàñòðîéêè EQUAL. Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ îá

ýòîì ïðåäñòàâëåíà íà ñëåäóþùåé ñòðàíèöå.

Åñëè Âû èñïîëüçóåòå êîìáèíàöèþ äâóõ çâóêîâ, îäèí èç êîòîðûé

ôîðòåïèàííûé, â ýòîì ñëó÷àå äëÿ îáîèõ çâóêîâ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ

ðàâíîìåðíî-òåìïåðèðîâàííàÿ («ðàñòÿíóòàÿ») íàñòðîéêà.

Ýòîò ñòðîé èñêëþ÷àåò íåîïðåäåë¸ííîñòü çâó÷àíèÿ â êâèíòàõ è òåðöèÿõ.

Îí äî ñèõ ïîð èñïîëüçóåòñÿ â õîðîâîé ìóçûêå ââèäó ïðåêðàñíîé

ãàðìîíè÷åñêîé ñîçâó÷íîñòè, îäíàêî íå ïîäõîäèò äëÿ èñïîëíåíèÿ

ìåëîäèè è íå ìîæåò òðàíñïîíèðîâàòüñÿ, ìãíîâåííî îáðàçîâûâàÿ

äèññîíàíñû. Êàê ãîâîðèëîñü âûøå, â ýòîì ñòðîå íåîáõîäèìî óêàçûâàòü

òîíèêó èñïîëíÿåìîãî ïðîèçâåäåíèÿ. Ìèíîðíûé ñòðîé îòëè÷àåòñÿ îò

ìàæîðíîãî òåì, ÷òî ñîâåðøåííûìè èíòåðâàëàìè äëÿ íåãî ÿâëÿþòñÿ íå

êâèíòà è áîëüøàÿ òåðöèÿ, ïîñòðîåííûå îò òîíèêè, à êâèíòà è ìàëàÿ

òåðöèÿ îò òîíèêè.

Ýòîò ñòðîé èñïîëüçîâàëñÿ â ðàííåì áàðîêêî. Îáùàÿ èäåÿ ñòðîÿ �

ïîñòhîåíèå ñ ïîìîùüþ ÷èñòûõ áîëüøèõ òåðöèé. Îí ÿâëÿåòñÿ ñðåäíèì

ìåæäó òåìïåðèðîâàííûì è íàòóðàëüíûì ñòðîÿìè, è ñïîñîáñòâóåò

óìåíüøåíèþ äèñññîíàíñà òåðöèé è âîñïîëíÿåò íåõâàòêó êîíñîíàíñà

÷èñòûõ êâèíò. Â ýòîì ñòðîå îñîáåííî êðàñèâî çâó÷àò àêêîðäû.

6.   ÒÅÌÏÅÐÀÖÈß (TEMPERAMENT)

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÀ ÐÀÇËÈ×ÍÛÕ ÑÒÐÎÅÂ:

ÐÀÂÍÎÌÅÐÍÎ-ÒÅÌÏÅÐÈÐÎÂÀÍÍÛÉ ÑÒÐÎÉ (òîëüêî äëÿ
çâóêîâ ôîðòåïèàíî):

ÍÀÒÓÐÀËÜÍÛÉ ÌÀÆÎÐÍÛÉ È ÌÈÍÎÐÍÛÉ ÑÒÐÎÈ

ÑÐÅÄÍÅÒÎÍÎÂÛÉ ÑÒÐÎÉ
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Ýòè ñòðîè ñî÷åòàþò â ñåáå ýëåìåíòû ñðåäíåòîíîâîãî ñòðîÿ è

Ïèôàãîðåéñêîãî ñòðîÿ, êîòîðûé ñòðîèëñÿ ïóò¸ì ïîñëåäîâàòåëüíîãî

íàëîæåíèÿ ÷èñòûõ êâèíò íà ýòàëîííûé çâóê, è îñíîâíûìè íåäîñòàòêàìè

êîòîðîãî áûëè íåóñòîé÷èâîñòü áîëüøîé òåðöèè è íåçàìêíóòîñòü

çâóêîðÿäà. Åñëè â ìóçûêå íåò âèòèåâàòîé ìåëîäèè, ñëîæíîé ãàðìîíèè

èëè ìíîãîãîëîñèÿ, àêêîðäîâûå ïîñëåäîâàòåëüíîñòè êðàñèâî

îáûãðûâàþòñÿ ñ ïîìîùüþ ïðåèìóùåñòâ ñòðåäíåòîíîâîãî ñòðîÿ, åñëè

êîìïîçèöèÿ äîñòàòî÷íî íàñûùåíà ìóçûêàëüíûìè íþàíñàìè,

èñïîëüçóåòñÿ õàðàêòåðíîå äëÿ Ïèôàãîðåéñêîãî ñòðîÿ ìåëîäè÷íîå

çâó÷àíèå.

Ýòîò «íåðàñòÿíóòûé» ðàâíîìåðíûé ñòðîé ðàçäåëÿåò îêòàâó íà 12 ðàâíûõ

ïîëóòîíîâ. Îí äà¸ò âîçìîæíîñòü áåçáîëåçíåííî îñóùåñòâëÿòü

òðàíñïîíèðîâàíèå, ò.å. â ýòîì ñòðîå èíòåðâàëû áóäóò çâó÷àòü îäèíàêîâî

âî âñåõ 12 òîíàëüíîñòÿõ. Îäíàêî, â äàííîì ñëó÷àå çâó÷àíèå êàæäîé

òîíàëüíîñòè áóäåò íåñêîëüêî «áåäíåå», è íè îäèí èíòåðâàë íå áóäåò

ïî-íàñòîÿùåìó ÷èñòûì.

Ýòî íàèáîëåå ðàñïðîñòðàí¸ííûé òèï ôîðòåïèàííîãî ñòðîÿ. Îí ÿâëÿåòñÿ

÷àñòíûì ñëó÷àåì ïðåäûäóùåãî ñòðîÿ, îäíàêî, â ýòîì ñòðîå âåðõíèå è

íèæíèå òîíà «ðàñòÿíóòû» , ò.å. ïîäñòðîåíû òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû íîòû

íèçêèõ è âûñîêèõ ÷àñòîò çâó÷àëè òàêèì åñòåñòâåííûì äëÿ ÷åëîâå÷åñêîãî

ñëóõà îáðàçîì, êàê è íîòû ñðåäíåé ÷àñòîòû. Ýòî äîñòèãàåòñÿ ïóò¸ì

íåêîòîðîãî íåäîòÿãèâàíèÿ íèæíèõ è ïåðåòÿãèâàíèÿ âåðõíèõ ñòðóí, ïðè

êîòîðîì îòêëîíåíèå îò ìàòåìàòè÷åñêè òî÷íîé ÷àñòîòû ìèíèìàëüíî.

×òîáû âûáðàòü íåîáõîäèìûé ñòðîé, óäåðæèâàéòå íàæàòîé êíîïêó

VIRTUAL TECHNICIAN è îäíîâðåìåííî íàæèìàéòå îäíó èç êíîïîê

VALUE.

Îòïóñòèòå êíîïêó VIRTUAL TECHNICIAN è íàæèìàéòå êíîïêó

«VALUE +» èëè «VALUE -», ÷òîáû âûáðàòü ïîäõîäÿùèé ñòðîé. ×òîáû

âûéòè èç ðåæèìà íàñòðîåê, íàæìèòå ëþáóþ êíîïêó, îòëè÷íóþ îò êíîïîê

REC è PLAY/STOP.

ÑÒÐÎÉ WERCKMEISTER III  È ÑÒÐÎÉ KIRNBERGER III

ÐÀÂÍÎÌÅÐÍÎ-ÒÅÌÏÅÐÈÐÎÂÀÍÍÛÉ ÑÒÐÎÉ (áåìîëüíûé)

ÐÀÂÍÎÌÅÐÍÎ-ÒÅÌÏÅÐÈÐÎÂÀÍÍÛÉ ÑÒÐÎÉ

Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ íàçâàíèå òåêóùåãî
ñòðîÿ.
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Îñóùåñòâèòü ìîäóëÿöèþ, ò.å. ïåðåéòè â äðóãóþ òîíàëüíîñòü è ñîõðàíèòü

ïðè ýòîì áëàãîçâó÷íîñòü ãàðìîíèè ñòàëî âîçìîæíî òîëüêî ïîñëå îòêðûòèÿ

ðàâíîìåðíî-òåìïåðèðîâàííîãî ñòðîÿ. Ïðè èãðå â äðóãèõ ìóçûêàëüíûõ

ñòðîÿõ îáÿçàòåëüíî çàäàâàòü òîíèêó òîíàëüíîñòè, â êîòîðîé Âû õîòèòå

èñïîëíÿòü ïðîèçâåäåíèå. Íàïðèìåð, åñëè êîìïîçèöèÿ íàïèñàíà è Âû

õîòèòå èñïîëíèòü å¸ â òîíàëüíîñòè ðå-ìàæîð, íåîáõîäèìî óêàçàòü D

(îáîçíà÷åíèå íîòû «ðå») â êà÷åñòâå òîíèêè ñòðîÿ. Ëàòèíñêèå îáîçíà÷åíèÿ

íîò ïðèâåäåíû íèæå:

C � «äî», D � «ðå», E � «ìè», F � «ôà», G � «ñîëü», A - «ëÿ», B -

«ñè».

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó VIRTUAL TECHNICIAN, íàæèìàéòå îäíó

èç êíîïîê VALUE, ÷òîáû âûáðàòü ôóíêöèþ «òîíèêà ñòðîÿ».

Îòïóñòèòå êíîïêó VIRTUAL TECHNICIAN è íàæèìàéòå êíîïêó

«VALUE +» èëè «VALUE -», ÷òîáû âûáðàòü òîíèêó ñòðîÿ îò C äî B.

×òîáû âûéòè èç ðåæèìà íàñòðîåê, íàæìèòå ëþáóþ êíîïêó, îòëè÷íóþ

îò êíîïîê REC è PLAY/STOP.

Åñëè â êà÷åñòâå ìóçûêàëüíîãî ñòðîÿ âûáðàí ðàâíîìåðíî-

òåìïåðèðîâàííûé ñòðîé, ýòà ôóíêöèÿ íåàêòèâíà.

Ýòà ôóíêöèÿ îïðåäåëÿåò âåëè÷èíó «ðàñòÿæêè» òåìïåðèðîâàííîãî ñòðîÿ.

Âû ìîæåòå âûáðàòü  «íîðìàëüíóþ ðàñòÿæêó» (Normal) èëè «øèðîêóþ

ðàñòÿæêó» (Wide).

Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó VIRTUAL TECHNICIAN, íàæèìàéòå îäíó

èç êíîïîê VALUE, ÷òîáû âûáðàòü ôóíêöèþ «ðàñòÿíóòîé» íàñòðîéêè.

Îòïóñòèòå êíîïêó VIRTUAL TECHNICIAN è íàæèìàéòå êíîïêó

«VALUE +» èëè «VALUE -», ÷òîáû âûáðàòü «íîðìàëüíóþ» èëè

«øèðîêóþ» ðàñòÿæêó. ×òîáû âûéòè èç ðåæèìà íàñòðîåê, íàæìèòå

ëþáóþ êíîïêó, îòëè÷íóþ îò êíîïîê REC è PLAY/STOP.

Ýòà ôóíêöèÿ âûñâå÷èâàåòñÿ íà äèñïëåå òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âûáðàí

ðàâíîìåðíî-òåìïåðèðîâàííûé (Equal ñòðîé äëÿ âñåõ èëè òîëüêî äëÿ

ôîðòåïèàííûõ çâóêîâ).

u ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

u ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

7.   ÒÎÍÈÊÀ ÑÒÐÎß (KEY OF TEMPERAMENT)

8.   «ÐÀÑÒßÍÓÒÀß» ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ (STRETCH TUNING)

Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ ëàòèíñêîå
îáîçíà÷åíèå íîòû � òîíèêè ñòðîÿ.

Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ òåêóùåå íàçâàíèå
íàñòðîéêè.
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Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü âíåñ¸ííûå â íàñòðîéêè èçìåíåíèÿ,

÷òîáû èõ ìîæíî áûëî èñïîëüçîâàòü â ñëåäóþùåé ñåññèè ðàáîòû, äàæå

ïîñëå âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ äîñòóïíû íàñòðîéêè

âûáðàííîãî çâóêà, âñå íàñòðîéêè ðåæèìà «âèòðóàëüíîãî íàñòðîéùèêà»,

íàñòðîéêè ìåòðîíîìà.

×òîáû ñîõðàíèòü ïîëüçîâàòåëüñêèå íàñòðîéêè, âûáåðèòå å¸, óäåðæèâàéòå

íàæàòîé êíîïêó VIRTUAL TECHNICIAN è îäíîâðåìåííî íàæèìàéòå

îäíó èç êíîïîê VALUE.

Íàæìèòå êíîïêó REC, ïîñëå ýòîãî íà äèñïëåå äîëæíî âûñâåòèòüñÿ

ñîîáùåíèå «save completed!!!». ×òîáû âûéòè èç ìåíþ íàñòðîåê, íàæìèòå

êíîïêó, îòëè÷íóþ îò êíîïîê REC è PLAY/STOP.

Ïðè âûêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ äàííàÿ ôóíêöèÿ íå ñîõðàíÿåò èçìåíåíèÿ

íàñòðîåê àâòîìàòè÷åñêè. ×òîáû ïðè ïîñëåäóþùåé ðàáîòå èìåòü äîñòóï

ê íóæíûì çíà÷åíèÿì íàñòðîåê, íåîáõîäèìî êàæäûé ðàç ïåðåä

âûêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ ñîõðàíÿòü èçìåíåíèÿ.

Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü çàâîäñêèå çíà÷åíèÿ íàñòðîåê,

èñïîëüçâóåìûõ â ôîðòåïèàíî Anytime ïî óìîë÷àíèþ. Âñå ñîõðàí¸ííûå

â ïîëüçîâàòåëüñêîé îáëàñòè íàñòðîéêè áóäóò òàêæå âîçâðàùåíû ê

ïåðâîíà÷àëüíûì çíà÷åíèÿì.

×òîáû îñóùåñòâèòü âîçâðàò çàâîäñêèõ íàñòðîåê, óäåðæèâàÿ íàæàòîé

êíîïêó VIRTUAL TECHNICIAN, îäíîâðåìåííî íàæèìàéòå îäíó èç

êíîïîê VALUE.

Íàæìèòå êíîïêó REC, ÷òîáû âîññòàíîâèòü ïåðâîíà÷àëüíûå çíà÷åíèÿ

è àâòîìàòè÷åñêè âûéòè èç ìåíþ íàñòðîåê.

Ýòà ôóíêöèÿ âûñâå÷èâàåòñÿ â ìåíþ òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè Âû

ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíèëè êàêèå-ëèáî íàñòðîéêè â ïîëüçîâàòåëüñêîé

îáëàñòè.

u ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

u ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

9.   ÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËÜÑÊÈÅ ÍÀÑÒÐÎÉÊÈ

10.   ÂÎÇÂÐÀÒ ÇÀÂÎÄÑÊÈÕ ÍÀÑÒÐÎÅÊ (FACTORY RESET)

Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ ñëåäóþùàÿ èíäèêàöèÿ.

Íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ ñëåäóþùàÿ èíäèêàöèÿ.
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ÈCÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÏÅÄÀËÈ È ÊËÀÂÈÀÒÓÐÛ Â
ÐÅÆÈÌÅ ÍÀÑÒÐÎÅÊ
Â ðåæèìå íàñòóðîåê Âû ìîæåòå âûáèðàòü çâóêè, òèï ðåâåðáåðàöèè, ðåçîíàíñà, îñóùåñòâëÿòü

íàñòðîéêó è òðàíñïîíèðîâàíèå ñ ïîìîùüþ ïåäàëè è êëàâèàòóðû.

à. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé ëåâóþ ïåäàëü, íàæìèòå êðàéíþþ áåëóþ êëàâèøó

íà êëàâèàòóðå, ñîîòâåòñòâóþùóþ ñàìîé âûñîêîé íîòå «äî».

á. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êëàâèøó, óáåðèòå íîãó ñ ïåäàëè.

ñ. Îòïóñòèòå êëàâèøó. Àêòèâèðóåòñÿ ðåæèì íàñòðîåê.

×òîáû âûéòè èç ðåæèìà íàñòðîåê, íàæìèòå ïðàâóþ ïåäàëü.
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1. Concert Grand

2. Concert Grand 2

3. Mellow Grand

4. Mellow Grand 2

5. Modern Piano

6. Classic E.Piano

7. Modern E.P.

8. Jazz Organ

9. Church Organ

10. Harpsichord

11. Vibraphone

12. Slow String

13. Choir

Âûáîð çâóêà â ðåæèìå «íàñòðîåê» ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû

Ïîñëå àêòèâàöèè ðåæèìà íàñòðîåê, îïèñàííîãî íà ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå, äëÿ âûáîðà çâóêà

íàæìèòå êëàâèøó, çàïðîãðàììèðîâàííóþ íà æåëàåìûé çâóê. Íàçíà÷åíèå êëàâèø ïðåäñòàâëåíî

íà ðèñ.3:

Âûáîð òèïà ðåâåðáåðàöèè è ãëóáèíû äåìïôåðíîãî ýôôåêòà ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû

×òîáû âûáðàòü íàñòðîéêó ýôôåêòà ðåâåðáåðàöèè è äåìïôåðíîãî ýôôåêòà, àêòèâèðîâàâ ðåæèìà

íàñòðîåê, íàæìèòå ÷¸ðíóþ êëàâèøó, ñîîòâåòñòâóþùóþ íóæíîé íàñòðîéêå. Íàçíà÷åíèå êëàâèø

ïðåäñòàâëåíî íèæå:

Âûáðàâ çâóê, îòïóñòèòå ïðàâóþ ïåäàëü, ÷òîáû âûéòè èç ðåæèìà íàñòðîåê.

Ïîñëå îñóùåñòâëåíèÿ âûáîðà íàæìèòå ïðàâóþ ïåäàëü, ÷òîáû âûéòè èç ðåæèìà íàñòðîåê.

Ðèñ. 3

À. Áåç ðåâåðáåðàöèè
Ñ. Ñöåíà

B. Êîìíàòà
D. Çàë

Òèï ðåâåðáåðàöèè

à. Îòñóòñòâóåò
c. Ìàêñèìàëüíûé

b. Ñðåäíèé

Äåìïôåðíûé ýôôåêò
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Çàïóñê ìåòðîíîìà
×òîáû âêëþ÷èòü ìåòðîíîì, àêòèâèðóéòå ðåæèì íàñòðîåê (ñì. ñòð. 22). Íàçíà÷åíèå êëàâèø äëÿ âûáîðà íàñòðîåê

ìåòðîíîìà ïîêàçàíî íà ðèñ. âûøå.

Âûáîð ôóíêöèé ìåòðîíîìà ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû

Óìåíüøèòü òåìï íà 1

Óìåíüøèòü òåìï íà

10

Óâåëè÷èòü òåìï íà 10

Óâåëè÷èòü òåìï íà 1

Íàñòðîéêè òåìïà

Íàñòðîéêè òåìïà

Íàñòðîéêè ãðîìêîñòè

Óìåíüøèòü

Óâåëè÷èòü

Íàñòðîéêè ìåòðîíîìà

Èçìåíåíèå òåìïà óäàðîâ ìåòðîíîìà
Âû ìîæåòå óâåëè÷èâàòü òåìï ñ øàãîì â 10 óäàðîâ â ìèíóòó (ñ ïîìîùüþ êëàâèøè G) è ñ øàãîì â 1 óäàð â ìèíóòó �

ñ ïîìîùüþ êëàâèøè A.

Àíàëîãè÷íî, ñ ïîìîùüþ êëàâèøè F# òåìï óìåíüøàåòñÿ ñ øàãîì â 10 óäàðîâ â ìèíóòó, êëàâèøè G# � ñ øàãîì â 1 óäàð

â ìèíóòó.

Òåìï ìåòðîíîìà ìîæåò ïðèíèìàòü çíà÷åíèÿ îò 30 äî 300 óäàðîâ â ìèíóòó.

Íàñòðîéêà ãðîìêîñòè óäàðîâ ìåòðîíîìà
×òîáû ïðèáàâèòü ãðîìêîñòü, íàæèìàéòå êëàâèøó C#, ÷òîáû óìåíüøèòü ãðîìêîñòü � êëàâèøó D.

Â
û

êë
.
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ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÔÎÐÒÅÏÈÀÍÎ ANYTIME Ñ
ÄÎÌÀØÍÅÉ ÀÊÓÑÒÈ×ÅÑÊÎÉ ÑÈÑÒÅÌÎÉ

Ôîðòåïèàíî Kawai ñåðèè Anytime îáîðóäîâàíî àóäèî âõîäîì/âûõîäîì, òàêèì îáðàçîì Âû

ìîæåòå ïîäêëþ÷àòü åãî ê Âàøåé äîìàøíåé àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìå, CD ïëååðó, êàðàîêå-öåíòðó

è äð. Íàïðèìåð, Âû ìîæåòå îäíîâðåìåííî èãðàòü è âîñïðîèçâîäèòü Âàø ëþáèìûé êîìïàêò-

äèñê. Èëè Âû ìîæåòå íàëîæèòü äðóã íà äðóãà çâóê àêóñòè÷åñêîãî ôîðòåïèàíî è çâóê, íàïðèìåð,

âèáðàôîíà, ïîñòóïàþùèé ñ ïîäêëþ÷¸ííûõ âíåøíèõ óñòðîéñòâ. Íèæå ðàññìîòðåíû ïðèìåðû

ïîäêëþ÷åíèÿ ê ôîðòåïèàíî Anytime ðàçëè÷íûõ óñòðîéñòâ.

×òîáû ñëûøàòü öèôðîâîé çâóê ôîðòåïèàíî Anytime, ôîðìèðóåìûé ñ ïîìîùüþ ñèíòåçàòîðà,

÷åðåç âíåøíèé óñèëèòåëü, ïîäêëþ÷èòå ê íåìó èíñòðóìåíò, êàê ïîêàçàíî íà ðèñ. 4. Âàì

ïîòðåáóåòñÿ ñòåðåî êàáåëü ñ ðàçú¸ìàìè òèïà «òþëüïàí» íà îäíîì êîíöå è ïîäõîäÿùèì ê

ïîäêëþ÷àåìîìó îáîðóäîâàíèþ øòåêêåðîì íà äðóãîì. Çàìåòüòå, ÷òî êîãäà ïîäêëþ÷¸í âíåøíèé

óñèëèòåëü, èìåííî ôîðòåïèàíî Anytime ôîðìèðóåò çâóê. Ñàìè äèíàìèêè íå ñîçäàþò óñèëåííûé

çâóê (åñëè òîëüêî ðå÷ü íå èä¸ò îá àêòèâíûõ ìîíèòîðàõ).

Åñëè Âû ïîäêëþ÷èëè âíåøíèå äèíàìèêè, â îáû÷íîì

ðåæèìå Âû äîëæíû ñëûøàòü êàê àêóñòè÷åñêèé çâóê

ôîðòåïèàíî, èçäàâàåìûé ñàìèì ôîðòåïèàíî, òàê è

öèôðîâîé çâóê, èäóùèé ÷åðåç óñèëèòåëè. Â ýòîì

ñëó÷àå, Âû ìîæåòå îòìåòèòü, ÷òî äâà òèïà èçäàâàåìûõ

çâóêîâ íåñêîëüêî «íå ñòðîÿò». Ýòî âîçìîæíî ââèäó

òîãî, ÷òî îáû÷íûé àêóòèñòè÷åñêèé çâóê ìîæåò

èçìåíÿòüñÿ, ò.ê. çàâèñèò îò ïîãîäíûõ óñëîâèé è

òðåáóåò ïðîôåññèîíàëüíîé íàñòðîéêè. Ïîïðîñèòå

Âàøåãî ôîðòåïèàííîãî íàñòðîéùèêà ñîñòðîèòü

àêóñòè÷åñêóþ ÷àñòü èíñòðóìåíòà ñ åãî ýëåêòðîííîé

÷àñòüþ.

Âû ñàìè ìîæåòå íåñêîëüêî îòêîððåêòèðîâàòü ñòðîé, îñóùåñòâèâ ãðóáóþ íàñòðîéêó çâóêà

öèôðîâîãî ãåíåðàòîðà ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè «íàñòðîéêà èíñòðóìåíòà», îïèñàííîé íà ñòð. 15.

Ïîäêëþ÷åíèå ôîðòåïèàíî Anytime ê âíåøíèì óñèëèòåëÿì è äèíàìèêàì

Ðèñ. 4

Äîìàøíÿÿ
ñòåðåî ñèñòåìà

Ëèíåéíûé âõîä

Âûõîäû
êàíàëîâ L è R

Øòåêêåð
òèïà
«òþëüïàí»

Âûõîäû AUX
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×åðåç íàóøíèêè Âû ìîæåòå ñëóøàòü ìóçûêó ñ âíåøíåãî ìóçûêàëüíîãî óñòðîéñòâà, CD ïëåéåðà,

ìàãíèòîôîíà îäíîâðåìåííî ñ öèôðîâûì çâóêîì ôîðòåïèàíî Anytime. Âû òàêæå ìîæåòå

îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâîäèòü Âàø ëþáèìûé êîìïàêò-äèñê è ïàðàëëåëüíî èãðàòü çâóêàìè

öèôðîâîãî ôîðòåïèàíî. Ïîäêëþ÷èòå âíåøíåå ìóçûêàëüíîå óñòðîéñòâî ê ãíåçäàì âõîäà AUX.

Â ýòîì ñëó÷àå Âû ñìîæåòå ñëûøàòü ïîñòóïàþùèé ñ íèõ àóäèî çâóê ÷åðåç íàóøíèêè.

Åñëè ïîäêëþ÷èòü äèíàìèêè ê ãíåçäó âûõîäà AUX â êîíòðîëüêîì áëîêå, ÷åðåç íèõ Âû òàêæå

ñìîæåòå ñëûøàòü àóäèî çâóê, ïîñòóïàþùèé ñ âíåøíåãî ìóçûêàëüíîãî óñòðîéñòâà. Äëÿ ýòîãî

íåîáõîäèìî ïðîñòî ïîäêëþ÷èòü óñèëèòåëü ê ãíåçäàì âûõîäà AUX, èñïîëüçóÿ ïîäõîäÿùèå êàáåëè.

×òîáû çàïèñàòü ñâî¸ èñïîëíåíèå íà âíåøíåå çàïèñûâàþùåå óñòðîéñòâî, Âû ìîæåòå ïîäêëþ÷èòü

ê ôîðòåïèàíî Anytime ìàãíèòîôîí èëè ìèíè-äèñê ðåêîðäåð. Ýòî îñîáåííî ïîëåçíî è óäîáíî

èñïîëüçîâàòü â õîäå èíäèâèäóàëüíûõ ïðàêòè÷åñêèõ çàíÿòèé, ÷òîáû ïîñëóøàòü ñâî¸ èñïîëíåíèå

ñî ñòîðîíû. Âû òàêæå ìîæåòå ñîçäàòü äåìî-çàïèñü ôîðòåïèàííîé ïàðòèè, êîòîðóþ Âû ñûãðàëè

ïîä CD. (Íà CD ìîæåò áûòü çàïèñàí àêêîìïàíåìåíò, íàïðèìåð, ôîíîãðàììà «ìèíóñ 1».)

×òîáû îñóùåñòâèòü çàïèñü, ñ èñïîëüçîâàíèåì ïîäõîäÿùèõ êàáåëåé ñîåäèíèòå ãí¸çäà âûõîäà

AUX êîíòðîëüíîãî áëîêà ôîðòåïèàíî ñ ãí¸çäàìè «RECORD IN» ïîäêëþ÷àåìîãî âíåøíåãî

çàïèñûâàþùåãî óñòðîéñòâà, êàê ïîêàçàíî íà ðèñ. 5.

Ëèíåéíûé âõîä

Âûõîäû
êàíàëîâ L è R

Ðàçú¸ì
òèïà
«òþëüïàí»

Âûõîäû AUX

Âõîäû
êàíàëîâ L è R

Ëèíåéíûé âûõîä

ÊÀÑÑÅÒÍÛÉ
ÐÅÊÎÐÄÅÐ

CD ÏËÅÉÅÐ

ÇÀÏÈÑÜ

ÂÎÑÏÐÎÈÇÂÅÄÅÍÈÅ

Ðèñ. 5

Ïîäêëþ÷åíèå ôîðòåïèàíî Anytime ê äîìàøíåé ñòåðåî ñèñòåìå

Çàïèñü Âàøåãî èñïîëíåíèÿ íà ìàãíèòîôîííóþ êàññåòó/ìèíè-äèñê
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ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÌÈÄÈ

Òåðìèí «ÌIDI» ðàñøèôðîâûâàåòñÿ êàê Musical Instrument Digital Interface, ÷òî â ïåðåâîäå

îäíà÷àåò «öèôðîâîé èíòåðôåéñ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòîâ». Ýòî ìåæäóíàðîäíûé ñòàíäàðò,

èñïîëüçóåìûé äëÿ îáìåíà äàííûìè â öèôðîâûõ ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòàõ, òàêèõ êàê öèôðîâûå

ôîðòåïèàíî, ñèíòåçàòîðû, ñåêâåíñîðû. Íàïðèìåð, ìèäè-äàííûå ñ èíôîðìàöèåé î Âàøåì

èñïîëíåíèè ìîãóò áûòü ïåðåäàíû íà âíåøíèé ñåêâåíñîð äëÿ äàëüíåéøåé îáðàáîòêè,

ðåäàêòèðîâàíèÿ è äàëüíåéøåãî âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Áóäó÷è øèðîêî ðàñïðîñòðàí¸ííîé ïðàêòè÷åñêè âî âñåõ öèôðîâûõ èíñòðóìåíòàõ, âîçìîæíîñòü

ðàáîòàòü ñ ÌÈÄÈ âñòðå÷àåòñÿ â àêóñòè÷åñêèõ èñíòðóìåíòàõ äîâîëüíî ðåäêî. Ò.ê. ôîðòåïèàíî

Anytime èìååò äàííóþ âîçìîæíîñòü, Âû ìîæåòå íàñëàæäàòüñÿ óäîáñòâîì è ðàçíîîáðàçèåì

èñïîëüçîâàíèÿ ôóíêöèè ÌÈÄÈ.

Ôîðòåïèàíî Anytime ìîæåò âûïîëíÿòü ñëåäóþùèå ÌÈÄÈ-ôóíêöèè:

lÎòïðàâëÿòü/ïîëó÷àòü ñîîáùåíèÿ î íàæàòèè êëàâèø (ò.å. êàêàÿ êëàâèøà íàæàòà)

lÎòïðàâëÿòü/ïîëó÷àòü ñîîáùåíèÿ î äèíàìèêå (èìååòñÿ ââèäó ãðîìêîñòü êàæäîé íîòû)

lÎòïðàâëÿòü/ïîëó÷àòü ñîîáùåíèÿ î ñìåíå çâóêîâ

lÎòïðàâëÿòü/ïîëó÷àòü ñîîáùåíèÿ î íàæàòèè/ïîäíÿòèè ëåâîé ïåäàëè è ïðàâîé ïåäàëè (ïåäàëè

äåìïôåð)

lÏîëó÷àòü ñîîáùåíèÿ î âêëþ÷åíèè/âûêëþ÷åíèè ôóíêöèè «ëîêàëüíîãî êîíòðîëÿ» (êîãäà

ôóíêöèÿ âûêëþ÷åíà, ïðè íàæàòèè êëàâèø öèôðîâîé çâóê íå ñëûøåí. Çâóê äîëæåí

âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïîëó÷åí ÌÈÄÈ-ñèãíàë. Ôóíêöèÿ ëîêàëüíîãî

êîíòðîëÿ ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ òîëüêî íà  öèôðîâîé çâóê).

Ìóçûêàëüíûå èíñòðóìåíòû, ñîâìåñòèìûå ñ ÌÈÄÈ, èìåþò ñëåäóþùèå ðàçú¸ìû: MIDI IN

(ÌÈÄÈ-âõîä), MIDI OUT (ÌÈÄÈ-âûõîä) è MIDI THRU («ñêâîçíîé» êàíàë, ò.å. ÌÈÄÈ-

êàíàë, ïî êîòîðîìó ñèãíàë ñ ÌÈÄÈ-âõîäà ïîñûëàåòñÿ ñðàçó íà ÌÈÄÈ-âûõîä). Ïîñëåäíèé â

ôîðòåïèàíî Anytime îòñóòñòâóåò. Êîììóòàöèÿ îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ÌÈÄÈ-êàáåëåé,

êîòîðûå ïðîäàþòñÿ â áîëüøèíñòâå ìóçûêàëüíûõ ìàãàçèíîâ.

Íèæå ïðåäñòàâëåíî îïèñàíèå ÌÈÄÈ-ãí¸çä è èõ ôóíêöèé:

Ìóçûêàëüíûå äàííûå êîíâåðòèâóþòñÿ â ýëåêòðè÷åñêèå ñèãíàëû è ÷åðåç

ýòî ãíåçäî ïåðåäàþòñÿ íà ïðè¸ìíèê ÌÈÄÈ-ñèãíàëà. ×òîáû îñóùåñòâèòü

ïåðåäà÷ó äàííûõ, íåîáõîäèìî ñ èñïîëüçîâàíèåì ñòàíäàðòíîãî ÌÈÄÈ-

êàáåëÿ ïîäêëþ÷èòü ÌÈÄÈ-âûõîä óñòðîéñòâà, îòïðàâëÿþùåãî ÌÈÄÈ-

ñîîáùåíèÿ, ê ÌÈÄÈ-âõîäó óñòðîéñòâà, ïðèíèìàþùåãî ÌÈÄÈ-

ñîîáùåíèÿ. Îòïðàâëÿþùèé ÌÈÄÈ-ñîîáùåíèÿ èíñòðóìåíò áóäåò òàêèì

îáðàçîì êîíòðîëèðîâàòü çâó÷àíèå ïðèíèìàþùåãî èõ èíñòðóìåíòà.

Íà ÌÈÄÈ-âõîä ïîñòóïàþò ÌÈÄÈ-ñîîáùåíèÿ èëè êîìàíäû ñ äðóãîãî,

«óïðàâëÿþùåãî» ÌÈÄÈ-óñòðîéñòâà. Ñ ïîìîùüþ ÌÈÄÈ-êàáåëÿ

ïîäêëþ÷èòå ÌÈÄÈ-âõîä ïðèíèìàùåãî èíñòðóìåíòà ê ÌÈÄÈ-âûõîäó

îòïðàâëÿþùåãî ÌÈÄÈ-ñîîáùåíèÿ èíñòðóìåíòà.

Äîñòóïíûå ÌÈÄÈ-ôóíêöèè

Êîììóòàöèÿ ÌÈÄÈ-óñòðîéñòâ

MIDI OUT

(ÌÈÄÈ-âûõîä)

MIDI IN

(ÌÈÄÈ-âõîä)
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Ïî ýòîìó êàíàëó äàííûå, ïîñòóïèâøèå íà ÌÈÄÈ-âõîä, â íåèçìåííîì

âèäå ïåðåäàþòñÿ íà ÌÈÄÈ-âûõîä. Åãî ÷àñòî èñïîëüçóþò äëÿ ðàáîòû ñ

òðåìÿ è áîëåå ÌÈÄÈ-óñòðîéñòâàìè.

Ôóíêöèÿ ÌÈÄÈ ïîçâîëÿåò âûáèðàòü êàíàëû, ïî êîòîðûì áóäåò ïðîèñõîäèòü ïåðåäà÷à/

ïîëó÷åíèå ñîîáùåíèé. Êàíàë ïîëó÷åíèÿ ÌÈÄÈ-ñîîáùåíèé èñïîëüçóåòñÿ, åñëè óñòðîéñòâî

ïðèíèìàåò ÌÈÄÈ-ñîîáùåíèÿ, è íàîáîðîò, ïî êàíàëó îòïðàâêè ÌÈÄÈ-ñîîáùåíèé ïðîèñõîäèò

ïåðåäà÷à ÌÈÄÈ-ñîîáùåíèé íà äðóãîå ÌÈÄÈ-óñòðîéñòâî.

ÌÈÄÈ-óñòðîéñòâî èìååò 16 êàíàëîâ äëÿ ïåðåäà÷è/ïðè¸ìà ÌÈÄÈ-ñîîáùåíèé. Â ôîðòåïèàíî

Anytime èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî îäèí, ïåðâûé êàíàë (Channel 1). Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê ôîðòåïèàíî

Anytime âíåøíåãî ÌÈÄÈ-óñòðîéñòâà, óáåäèòåñü, ÷òî ýòî óñòðîéñòâî íàñòðîåíî íà ïåðåäà÷ó/

ïðè¸ì ÌÈÄÈ-ñîîáùåíèé ïî êàíàëó 1.

1. Ïîäêëþ÷åíèå ÌÈÄÈ-óñòðîéñòâà èëè ÌÈÄÈ-êëàâèàòóðû.

Åñëè êîììóòàöèÿ îñóùåñòâëåíà ïðàâèëüíî, êàê ïîêàçàíî íà ðèñ. 6, ÌÈÄÈ-ñîîáùåíèÿ,

îòïðàâëÿåìûå ñ ôîðòåïèàíî Anytime â ïðîöåññå èãðû íà èíñòðóìåíòå, ïåðåäàþòñÿ íà ÌÈÄÈ-

âõîä ïîäêëþ÷¸ííîãî óñòðîéñòâà, è, ïîëó÷àÿ èõ, óñòðîéñòâî íà÷èíàåò èãðàòü òàêæå è òàêèìè æå

çâóêàìè, êàê è öèôðîâîå ôîðòåïèàíî Anytime. Òàêæå ñëåäóåò äîáàâèòü, ÷òî ïîäêëþ÷èâ ëèíåéíûé

âûõîä LINE OUT ñèíòåçàòîðà êî âõîäó AUX IN, ÷åðåç íàóøíèêè Âû ñìîæåòå ñëûøàòü çâóê

öèôðîâîãî ôîðòåïèàíî Anytime, íàëîæåííûé íà çâóê ñèíòåçàòîðà.

MIDI THRU

(«ñêâîçíîé» ÌÈÄÈ-

êàíàë)

ÌÈÄÈ-êàíàëû

Ïðèìåðû êîììóòàöèè ñ ÌÈÄÈ-óñòðîéñòâàìè

ÌÈÄÈ-
êàáåëü

Ãí¸çäà  AUX

Çâóêîâîé ÌÈÄÈ-ìîäóëü

ÌÈÄÈ-âõîä
Âûõîä Âõîä

Ðèñ. 6
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Ðèñ. 7Êëàâèàòóðà ôîðòåïèàíî Anytime

Çâóêè ñèíòåçàòîðà
 (íàïðèìåð, ýëåêòðî-áàñ)

Çâóêè ñèíòåçàòîðà
 (íàïðèìåð, ñòðóííûå)

Çâóêè ñèíòåçàòîðà
 (íàïðèìåð, ýëåêòðîãèòàðà)

Òàê êàê â áîëüøèíñòâå ñèíòåçàòîðîâ èìååòñÿ áîëüøîå êîëè÷åñòâî ðàçíîîáðàçíûõ âñòðîåííûõ

çâóêîâ, ó Âàñ åñòü ïðàêòè÷åñêè áåçãðàíè÷íûå âîçìîæíîñòè èõ êîìáèíèðîâàíèÿ. Íàïðèìåð,

Âû ìîæåòå ñêîìïîíîâàòü ôîðïèàííûé çâóê PIANO ñî çâóêîì ñòðóííûõ èíñòðóìåíòîâ

ñèíòåçàòîðà, èëè çâóê ñèíòåçàòîðà ñî çâóêîì âèáðàôîíà â ôîðòåïèàíî Anytime.

Âû òàêæå ìîæåòå íàêëàäûâàòü äðóã íà äðóãà öåëûå ìîäóëè çâóêîâ, èñïîëüçóÿ ôóíêöèþ

«ìóëüòèòåìáðà» (MULTI TIMBRE).

Ñêîììóòèðîâàâ óñòðîéñòâà, êàê ïîêàçàíî íà ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå, Âû ìîæåòå ïðèñòóïèòü ê

íàëîæåíèþ çâóêîâ, à òàêæå ðàçäåëèòü êëàâèàòóðó íà íåñêîëüêî ÷àñòåé, ÷òîáû êàæäîé

ñîîòâåòñòâîâàë ñâîé çâóê (ñì. ðèñ. 7).

2. Ïîäêëþ÷åíèå ñåêâåíñîðà è çâóêîâîãî ìîäóëÿ

Îñóùåñòâèâ êîììóòàöèþ, êàê ïîêàçàíî íà ðèñ. 8, ñ ïîìîùüþ ñåêâåíñîðà Âû ìîæåòå çàïèñûâàòü

êîìïîçöèè, êîòîðûå Âû èñïîëíÿåòå, è ÷åðåç âñòðîåííûé ñèíòåçàòîð ôîðòåïèàíî Anytime

âîñïðîèçâîäèòü èõ ñòîëüêî ðàç, ñêîëüêî Âàì íåîáõîäèìî.

Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ î ðàáîòå

âíåøíåãî ñèíòåçàòîðà, çâóêîâîãî ìîäóëÿ

èëè ñåêâåíñîðà íàõîäèòñÿ â

ïðèëàãàþùèõñÿ ê íèì èíñòðóêöèÿõ ïî

ýêñïëóàòàöèè.

Òàêæå, âî ìíîãèõ êíèæíûõ ìàãàçèíàõ Âû

ìîæåòå íàéòè ðàçëè÷íûå êíèæíûå èçäàíèÿ

è ïóáëèêàöèè, ïîñâÿù¸ííûå ðàáîòå ñ

ÌÈÄÈ.

Íàëîæåíèå çâóêîâ è ðàçäåëåíèå êëàâèàòóðû

Âûõîäû AUX

ÌÈÄÈ-âõîä
Âõîä

ÌÈÄÈ-âûõîä
Âûõîä

Ðèñ. 8
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Ñ ïîìîùüþ ýòîé ôóíêöèè ìîæíî êîíòðîëèðîâàòü çâó÷èò èëè íåò âñòðîåííûé öèôðîâîé

ñèíòåçàòîð â ïðîöåññå èãðû ïî êëàâèøàì. Åñëè ôóíêöèÿ «ëîêàëüíîãî êîíòðîëÿ» âêëþ÷åíà

(ON), öèôðîâîé çâóê ôîðòåïèàíî Anytime ñëûøèì. Åñëè æå ôóíêöèÿ âûêëþ÷åíà (OFF), êîãäà

Âû èãðàåòå Âû íå äîëæíû ñëûøàòü öèôðîâîé çâóê, îäíàêî äàííûå îò íàæàòèè êëàâèø áóäóò

ïåðåäàâàòüñÿ íà âíåøíåå ÌÈÄÈ-óñòðîéñòâî.

Ïî óìîë÷àíèþ, ôóíêöèÿ «ëîêàëüíîãî êîíòðîëÿ» âêëþ÷åíà. ×òîáû âûêëþ÷èòü äàííóþ ôóíêöèþ,

íåîáõîäèìî â ïåðâóþ î÷åðåäü âûêëþ÷èòü ïèòàíèå èíñòðóìåíòà. Çàòåì, óäåðæèâàÿ íàæàòûìè

äâå ïîñëåäíèå (â ñàìîì íèçêîì äèàïàçîíå) áåëûå êëàâèøè è îäíó ÷¸ðíóþ (A, A#, B), âêëþ÷èòå

òàêèì îáðàçîì ïèòàíèå (ñì. ðèñ. 9). Ôóíêöèÿ «ëîêàëüíîãî êîíòðîëÿ» áóäåò âûêëþ÷åíà. ×òîáû

âíîâü àêòèâèðîâàòü äàííóþ ôóíêöèþ, âûêëþ÷èòå ïèòàíèå è âêëþ÷èòå ñíîâà îáû÷íûì îáðàçîì.

Âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå ôóíêöèè «ëîêàëüíîãî êîíòðîëÿ»

Ðèñ. 9
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ÎÑÍÎÂÍÀß ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß

1.    ÎÐÃÀÍÛ ÓÏÐÀÂËÅÍÈß

ÏÀÍÅËÜ ÓÏÐÀÂËÅÍÈß ÏÈÀÍÈÍÎ ANYTIME

Ãíåçäî ïèòàíèÿ DC IN

Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ

 Áëîê óïðàâëåíèÿ

Ìüþòèðóþùèé ðû÷àã

Êíîïêà âûáîðà çâóêà

Êíîïêà âûáîðà çâóêà/
DUAL

Êíîïêà METRONOME
Êíîïêè VALUE

Êíîïêè REC è PLAY/STOP

Êíîïêà VIRTUAL TECHNICIAN

Êíîïêà REVERB

Êíîïêà TRANSPOSE
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ÏÀÍÅËÜ ÓÏÐÀÂËÅÍÈß ÐÎßËß ANYTIME

Ãíåçäî ïèòàíèÿ DC IN

Ïàíåëü óïðàâëåíèÿ

Áëîê óïðàâëåíèÿ

Ìüþòèðóþùèé ðû÷àã

Êíîïêà âûáîðà çâóêà

Êíîïêà âûáîðà çâóêà/
DUAL

Êíîïêà METRONOME
Êíîïêè VALUE

Êíîïêè REC è PLAY/STOP

Êíîïêà VIRTUAL TECHNICIAN

Êíîïêà REVERB

Êíîïêà TRANSPOSE

Ãíåçäî ïèòàíèÿ
DC IN



- 33 -

ÁËÎÊ  ÓÏÐÀÂËÅÍÈß

Ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè
Ãí¸çäà äëÿ
íàóøíèêîâ

Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ

ÌÈÄÈ-âõîä è ÌÈÄÈ-âûõîä Ãíåçäî âûõîäà AUX
(êàíàëû L è R)

Ãíåçäî âõîäà AUX
(êàíàëû L è R)
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Ïîëèôîíèÿ Ìàêñèìóì 96 íîò

Êîëè÷åñòâî çâóêîâ 20

10 çâóêîâ ôîðòåïèàíî (Concert Grand, Concert

Grand 2, Studio Grand, Studio Grand 2, Mellow

Grand, Mellow Grand 2, Modern Piano, Rock

Piano, Classic E. Piano, Modern E. P.)

10 äðóãèõ çâóêîâ (Jazz Organ, Drawbar Organ,

Church Organ, Diapason, Harpsichord Oct,

Vibraphone, Slow String, Choir, New Age Pad)

Òèï ðåâåðáåðàöèè Room 1, Room 2, Stage, Hall 1, Hall 2

Äåìïôåðíûé ýôôåêò Âûêë., Ñðåäí., Ìàêñ.

Ðåêîðäåð Ïðèáëèçèòåëüíî 15000 íîò

Äðóãèå ôóêöèè Ìåòðîíîì, Âèðòóàëüíûé íàñòðîéùèê

Ïåäàëü Ïèàíèíî: 2 (ïðàâàÿ � cóñòåéí (sustain), ëåâàÿ �

ñîôò (soft))

Ðîÿëü: 3 (ïðàâàÿ � cóñòåéí (sustain), ñðåäíÿÿ �

ñîñòåíóòî (sostenuto), ëåâàÿ � ñîôò (soft))

Ãí¸çäà Íàóøíèêè õ 2, âûõîä AUX (êàíàëû L, R), âõîä

AUX (êàíàëû L, R), MIDI-âõîä/âûõîä

Äèñïëåé 16 öèôð õ 2 LCD

Ïèòàíèå AC àäàïòåð, DC � 12Â, 1.5À (0.2 äëÿ òèïà Í)

Êîìïëåêòàöèÿ Íàóøíèêè (1), AC àäàïòåð (1), Ðóêîâîäñòâî

ïîëüçîâàòåëÿ

2.    ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ
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3.    ÏÐÈÌÅÐ ÂÛÏÎËÍÅÍÈß ÌÈÄÈ-ÊÎÌÀÍÄ

Ìîäåëü: Kawai Anytime piano �K-25EA ATII�/ K-50E ATII/ RX-1 ATII/ RX-2 ATII/ GE-20 ATII/ GE-30 ATII

Äàòà: ßíâàðü 2005
Âåðñèÿ: 1.0

Ðåæèì 1: OMNI ON, POLY
Ðåæèì 3: OMNI OFF, POLY

Ðåæèì 2: OMNI ON,  MONO
Ðåæèì 4: OMNI OFF, MONO

❍: YES

×: NO

FUNCTION TRANSMITTED RECOGNIZED REMARKS

Basic Default 1 1

Channel Changes × ×

Mode Default 3 1

Messages × 1,3

Altered ✼  ✼  ✼  ✼  ✼  ✼  ✼  ✼ ×

Note 21 - 108 0 - 127

Number True Voice ✼  ✼  ✼  ✼  ✼  ✼  ✼  ✼ 5 - 113

Velocity Note ON ❍   9nH  v=1 - 127 ❍

Note OFF ×     9nH  v=0 ×

After Key × ×

Touch Channel × ×

Pitch Bend × ×

Control 7 × ❍ Volume

Change 64 ❍  (Right pedal) ❍ Damper pedal

66* ❍  (Center pedal) ❍ Sostenuto pedal

67 ❍  (Left pedal) ❍ Soft pedal

*Grand piano only

Program × ❍

Change :True # ✼  ✼  ✼  ✼  ✼  ✼  ✼  ✼ 0 - 19

System Exclusive ❍ ❍

Common :Song Position × ×

:Song Select × ×

:Tune × ×

System :Clock × ×

:Commands × ×

Auxiliary :Local ON/OFF × ❍

:All Notes OFF × ❍

:Active Sense ❍ ❍

:Reset × ×

Notes
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